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Zu diesem Handbuch

Die in diesem Handbuch vorliegenden Texte, Abbildungen, Diagramme und
Beispiele dienen ausschlieBlich der Erlauterung, Bedienung, Anwendung
und Programmierung der ALPHA- und ALPHA XL-Steuerung

Sollten sich Fragen beziiglich Installation und Betrieb der in diesem
Handbuch beschriebenen Software ergeben, zégern Sie nicht, Ihr
zusténdiges Verkaufsburo oder einen Ihrer Vertriebspartner
(siehe Umschlagseite) zu kontaktieren.

Aktuelle Informationen sowie Antworten auf haufig gestellte Fragen

erhalten Sie Uber die Mitsubishi-Homepage unter
www.mitsubishi-automation.de.

Ohne vorherige ausdrickliche schriftiche Genehmigung der
MITSUBISHI ELECTRIC EUROPE B.V. dirfen keine Ausziige dieses
Handbuchs vervielféltigt, in einem Informationssystem gespeichert, weiter
Ubertragen oder in eine andere Sprache Ubersetzt werden.

MITSUBISHI ELECTRIC behalt sich vor, jederzeit technische Anderungen
dieses Handbuchs ohne besondere Hinweise vorzunehmen.
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ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung

Bitte, nehmen Sie sich einen Augenblick Zeit...

Mitsubishi Electric ist weltweit flr sein Bestreben bekannt, die industrielle Automation weiter
zu entwickeln und zu erleichtern. Dabei wird gerade vom Anwender der Aufwand flr eine ein-
wandfreie technische Dokumentation des 6fteren unterschatzt. Deshalb sind wir ganz beson-
ders auf Sie und lhre Meinung angewiesen, damit alle Produkte und Dokumentationen von
Mitsubishi auch in Zukunft dem schnell ansteigenden Fortschritt gerecht werden kénnen.
Bitte, nehmen Sie sich einen Augenblick Zeit, flllen Sie diesen kurzen Fragebogen aus und
faxen Sie ihn an uns. Wir freuen uns auf eine Antwort von Ihnen.

Fax-Nummern: INFNAME L.
Mitsubishi Electric....
Amerika (708)298-1834 Ihre Firma..... .o
Australien (02)B38 7072 e
Deutschland (02102)486-1120 Ihre Adresse........cccoveeeeeeeiieicee e
Sudafrika (0111)444-8304 e
Grofbritannien (01707)278695

Kreuzen Sie in dem jeweiligen Kastchen Ihre Meinung an:
In welchem Zustand befand sich dieses

Handbuch, als Sie es erhalten haben? OGut COBeschédigt OUnbrauchbar
Werden Sie das Handbuch in einem Ordner, einem Schnellhefter

oder einem Schutzumschlag aufbewaren? OJa CINein

Was denken Sie Uber den Inhalt des Handbuchs? OUbersichtlich  OVerwirrend
Sind alle Beschreibungen versténdlich? Oda OJa, die meisten Viele unklar
Welche Beschreibungen war am schwierigsten zu verstehen? ...,
Sind alle Abbildungen eindeutig zu verstehen? OJa CINein

WENN NICHT, WEICIE ;... et et e e et e e e et e e e e et e e e e eraaaneees
Was denken Sie Uber die Gestaltung,

das Layout dieses Handbuchs? OGut CINicht schlecht [Verwirrend
Welche Verbesserungen gibt es lhrer Meinung nach zu diesem Handbuch? ................ccc.........

Haben Sie die von lhnen benétigten Informationen schnell gefunden, z. B. mit dem Stichwort-
und/oder Inhaltsverzeichnis? Bitte schildern Sie Ihre Erfahrungen? ..o,

Was kénnen Sie generell zu Mitsubishi-Handbiichern sagen? Gibt es Lob/Kritik/Verbesse-
rungsvorschlage?

Danke, dass Sie sich die Zeit genommen haben, diesen Fragebogen auszufullen. Wir hoffen,
dass Sie sowohl mit dem Produkt als auch mit den Handbulchern zufrieden sind.
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Sicherheitshinweise

Zielgruppe

Dieses Handbuch richtet sich ausschlieBlich an anerkannt ausgebildete Elektrofachkrafte, die
mit den Sicherheitsstandards der Automatisierungs- und elektrischen Antriebstechnik vertraut
sind. Projektierung, Installation, Inbetriebnahme, Wartung und Prifung der Gerate dirfen nur
von einer anerkannt ausgebildeten Elektrofachkraft, die mit den Sicherheitsstandards der
Automatisierungs- und elektrischen Antriebstechnik vertraut ist, durchgefiihrt werden.

BestimmungsgemaéBer Gebrauch

Die Gerate der ALPHA- & ALPHA XL-Serie sind nur fir die Einsatzbereiche vorgesehen, die in
diesem Handbuch beschrieben sind. Achten Sie auf die Einhaltung aller im Handbuch angege-
benen Kenndaten. Es dirfen nur von Mitsubishi Electric empfohlene Zusatz- bzw. Erweite-
rungsgerate benutzt werden.

Jede andere darlber hinausgehende Verwendung oder Benutzung gilt als nicht bestimmungs-
gemas.

Sicherheitsrelevante Vorschriften

Bei der Projektierung, Installation, Inbetriebnahme, Wartung und Prifung der Gerate missen
die fir den spezifischen Einsatzfall giltigen Sicherheits- und Unfallverhiitungsvorschriften
beachtet werden.

Symbolik des Handbuchs

An verschiedenen Stellen in diesem Handbuch werden Sie verschiedene Symbole finden.
Nachfolgend sind diese Symbole erklart.

Gefahrenhinweise zur Hardware

1) Beschreibt eine bestehende Gefahr fir Leben und Gesundheit des Anwenders,
wenn die entsprechenden VorsichtsmafBBnahmen nicht getroffen werden.

2 ) Beschreibt eine Warnung vor mdglichen Beschadigungen des Gerates oder
anderen Sachwerten sowie fehlerhaften Einstellungen, wenn die entsprechenden
VorsichtsmaBnahmen nicht getroffen werden.

3) Hier erhalten Sie weiterfihrende, wichtige Erlauterungen zu einem bestimmten
Punkt der Anleitung.
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4 ) Beschreibt spezielle VorsichtsmaBnahmen in Bezug auf einen Menipunkt der
Software.

5) Beschreibt einen Programmschritt oder Vorgehensweise, der bei Nichtbeachtung
zu einer Fehlfunktion der Software fihren kann.

6 ) Hier erhalten Sie weiterfuhrende, wichtige Erlauterungen zu einem bestimmten
Punkt der Software.
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ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung Einleitung 1

1.1

1.1.1

Einleitung

In diesem Kapitel werden die Leistungsmerkmale und der Lieferumfang der Programmier-Soft-
ware AL-PCS/WIN-EU vorgestellt.

Dieses Software-Handbuch basiert auf der Software AL-PCS/WIN-EU Version V2.60. Informa-
tionen zu Anderungen gegeniiber den vorherigen Software-Versionen entnehmen Sie bitte der
Hilfe-Datei des AL-PCS/WIN-EU.

Allgemeine Merkmale

Das Software-Paket AL-PCS/WIN-EU dient zur Programmierung der ALPHA-Steuerungen
ALPHA und ALPHA XL. Es ist kompatibel zu den Betriebssystemen Microsoft Windows 95/98,
Windows Me, Windows NT Workstation 4.0, Windows 2000, Windows XP und Windows Vista.
Das Programm ist leistungsstark und dennoch leicht zu bedienen. Wenn trotzdem Fragen
auftreten, steht Ihnen eine detaillierte Online-Hilfe zur Verfigung.

Leistungsmerkmale des Software-Pakets AL-PCS/WIN-EU

Mit der Software AL-PCS/WIN-EU kénnen Sie Ihre ALPHA-Steuerung Uber Funktionsblécke
programmieren. Durch die grafische Darstellung werden Zusammenhénge der einzelnen Pro-
grammfunktionen deutlich und leicht verstandlich.

Die folgenden Leistungsmerkmale stehen Ihnen zur Verfligung:

* Anwenderfreundliche Programmierung
Einfache Programmierung tber grafische Darstellung
Der AL-PCS/WIN-EU nutzt das grafische Konzept von Windows.

J Dezentra!es und direktes Ein-/Ausschalten
Echtzeit-Uberwachung tber das AL-PCS/WIN-EU ermdglicht die Prufung der
Bit-Operanden.

e Simulation
Die Simulations-Funktion ermdglicht den Offline-Test des Programms.

* Fernzugang zur Steuerung )
Die Software ermdéglicht die Ubertragung und Uberwachung des Programms der ALPHA-
Steuerung Uber die Telefonleitung.

e Darstellung im System-Sketch-Fenster
Im System-Sketch-Fenster kann das installierte System grafisch dargestellt werden.

¢ Benutzerdefinierte Funktionsbltcke
Aus den vorhandenen Funktionsbldécken kdnnen Sie benutzerdefinierte Funktionsbldcke
erstellen.

* Assistenten-Funktion (nur verfugbar bei AL-**M-*-Modulen)
Diese Funktion ermdglicht es Einsteigern, ein Programm mit Hilfe eines Assistenten zu
erstellen.

* Unterstltzung der russischen Sprache
Die VLS-Software (V2.50) ist kompatibel zur Unterstitzung der ALPHA XL-Steuerung
(V3.00) fur die russische Sprache.
Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte dem Kapitel 14.
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Einleitung 1 ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung

1.2 Systemkonfiguration

1.2.1  Direkte Verbindung zwischen AL-PCS/WIN-EU und ALPHA-Steuerung

Abbildung 1.1: Direkte Verbindung

AL-232CAB

| -

Personal Computer
(AL-PCS/WIN-EU)

1.2.2 Fernzugang zur Steuerung mit AL-PCS/WIN-EU

Abbildung 1.2: Fernzugang zur Steuerung
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Tabelle 1.1: Anschluss eines Modems

Verwendete Leitungen
RS232C Anschlusskabel des Modems (im Lieferumpfang des Modems enthalten)
RS232C Anschlusskabel (vom Anwender zu stellen) (Belegung siehe Abb. 11.2)
AL-232CAB
RS232C Anschlusskabel des Modems (Belegung siehe Abb. 11.3)
AL2-GSM-CAB

0000
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Einleitung 1

1.3 Einsetzbare Steuerungen

Tabelle 1.2: Einsetzbare Steuerungen

Modul

AL-PCS/WIN-EU Version

AL-6MR-A

AL-10M*-*

AL-20M*-*

Ab Version V1.00

AL2-14M*-*

AL2-24M*-*

Ab Version V2.00

AL2-10M*-*

Ab Version V2.40

14 Liste der Software-Versionen

Tabelle 1.3: AL-PCS/WIN-EU-Versionen

Version

Beschreibung

V1.00

Unterstitzt o-Steuerungen und die Betriebssysteme Microsoft Windows 95/98
und Windows NT Workstation 4.0

V1.30

Unterstitzt AL-ASI-BD AS-Schnittstellenmodule

V1.41

Kompatibel mit Microsoft Windows Me and Windows 2000.

V2.00

Unterstutzt ALPHA XL-Steuerungen

V2.10

¢ Kompatibel mit Microsoft Windows XP
¢ Bis zu COM10 kénnen die COM Ports eingestellt werden.
* Import/Export-Funktion fir die Programmierung mit Funktionsblécken

V2.30

Unterstiitzt ALPHA XL-Steuerungen der Version V2.00

Funkuhr DCF 77 (Hersteller: Theben AG)

AL2-2DA Analog-Ausgangsmodul

AL2-2PT-ADP Adaptermodul fir PT100-Elemente

AL2-2TC-ADP Adaptermodul fiir Thermoelemete

Neue Funktionsblécke (Analogausgang [AQO], PID-Regelung [PID])

V2.40

Unterstutzt ALPHA XL-Steuerungen vom Typ AL2-10MR-*
Unterstitzt ALPHA XL-Steuerungen der Version V2.20

* Neue Funktionsblécke (SMS-Empfang [SMR], Anruferkennung [CD])
¢ Erweiterte Sommerzeiteinstellung
* Erweiterte Programmschutzfunktionen

Geéanderte Signale
Import/Export der Zeitschaltereinstellungen

V2.50

Unterstutzt ALPHA XL-Steuerungen der Version V3.00.
¢ Erweiterte Sprachauswahl

¢ Erweiterte MenUaufruftaste

Unterstiitzung der russischen Sprache

V2.60

Unterstitzung von Windows Vista®.

2% MITSUBISHI
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Einleitung 1 ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung

1.5 Produktkonfiguration

Prafen Sie den Lieferumfang des Softwarepackets AL-PCS/WIN-E anhand der folgenden

Inhaltsliste.
Tabelle 1.4: Produktkonfiguration
Inhalt Anzahl Beschreibung
CD-ROM 1 SWOD5C-ALVLS-E
Handbuch . .
(dieses Handbuch) 1 Artikel-Nr.: 126018
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2. Installation und Start des AL-PCS/WIN-EU

Dieses Kapitel beschreibt die Installation der AL-PCS/WIN-EU-Programmier-Software sowie
den Anschluss der ALPHA-Steuerung an lhren PC. Zusétzlich bekommen Sie einen Uberblick
Uber die Systemvoraussetzungen und das flr den Anschluss erforderliche Zubehor.

2.1 Systemvoraussetzungen

Die AL-PCS/WIN-EU-Software wurde fiir Computer mit den folgenden Systemanforderungen
entwickelt:

Tabelle 2.1: Mindestanforderungen an lhren PC
PC-Komponenten Beschreibung

Microsoft Windows 95/98, Windows Me, Windows NT Workstation 4.0,
Windows 2000, Windows XP und Windows Vista®.

Betriebssystem ®

CPU Pentium 133 MHz

Festplatte 10 MB freier Speicher

Arbeitsspeicher 32 MB

CD-ROM-Laufwerk 4-fache Geschwindigkeit

Maus Oder ahnliche Eingabegerate erforderlich
Grafikkarte @ SVGA (800 x 600) 256 Farben

: . 1
ggrétzlgeCSchnlttstelle Die serielle Schnittstelle RS232C muss als COM-Schnittstelle konfiguriert

sein (COM1 bis COM10).

® Wenn Siebeider Sprachauswahl die russische Sprache wahlen, sollten Sie auch Uiber ein russisches
Betriebssystem (Windows®) verfiigen. Als russisches Betriebssystem (Windows®) sollten Sie Win-
dows® 2000, Windows® XP oder Window Vista® einsetzen. In diesem Fall kann die VLS-Software
durch Verwendung der Windows® Multi-Language-Funktion in Russisch eingesetzt werden.
Weitere Informationen entnehmen Sie bitte dem Kapitel 14.

@ Priifen Sie vor der Installation, ob Ihr PC die Mindestanforderungen erfllt.
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2.2

Installation der AL-PCS/WIN-EU

Die Software AL-PCS/WIN-EU muss auf der Festplatte installiert werden. Sie kann nicht tber
eine CD-ROM gestartet werden.

HINWEIS

Haben Sie bereits eine frihere Version der AL-PCS/WIN-EU auf lhrem PC installiert, muss
diese deinstalliert werden, bevor Sie die aktuelle Version des AL-PCS/WIN-EU installieren.
Fuhren Sie keine Deinstallation durch, kann die Funktionalitat der Software nicht gewéahrleistet
werden.

Vorgehensweise bei der Installation

1) Starten Sie Windows neu und 6ffnen Sie keine andere Anwendung.

2) Legen Sie die CD der Software AL-PCS/WIN-EU in das CD-ROM-Laufwerk ein.

3) Offnen Sie die Datei »~oetup.exe”.

4) Klicken Sie innerhalb des Setup-Dialogfensters auf Next.

5) Wahlen Sie das Kontrollkastchen ,German® und bestéatigen Sie die Sprachauswahl mit Next.

6) Ubernehmen Sie das vorgeschlagene Installationsverzeichnis, indem Sie auf Next klicken.
Mochten Sie das Installationsverzeichnis andern, klicken Sie auf Browse, um ein anderes
Verzeichnis auszuwahlen.

7) Klicken Sie auf Next.

8) Den Programmordner Mitsubishi Alpha Controller-G kénnen Sie bei Bedarfim Eingabefeld
~Program Folders“ andern.

Hinweis fiir den Einsatz unter Windows Vista®

Wenn Sie fir die Installation einen beliebigen Ordner (benutzerdefiniert) wahlen, ist es nicht
erforderlich das Program uber die Option ,,Als Administrator ausfuhren zu starten. Zum Starten der
AL-PCS/WIN-EU beachten Sie bitte die Angaben im Abs. 2.4.

9) Um mit der Installation zu beginnen, klicken Sie auf Next. Nach Abschluss des Setups wird
eine Meldung ausgegeben, die die erfolgreiche Installation der Software AL-PCS/WIN-EU
bestatigt. Bestatigen Sie den Hinweis Uber OK.

10) Wahlen Sie das Kontrollkastchen ,Yes, | want to restart my computer now". Klicken Sie auf
Finish, wird die Installation durch einen automatischen Neustart Ihres Computers beendet.
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2.3

Deinstallation der AL-PCS/WIN-EU

Sie kénnen alle Programmdateien der AL-PCS/WIN-EU-Software deinstallieren.
Vorgehensweise bei der Deinstallation
1) Waéhlen Sie Uber Start:\Einstellungen das Dialogfenster Software aus.
Hinweis:
- Wahlen Sie Start, Einstellungen und System unter Windows® XP.
- Wahlen Sie Start und Systemsteuerung unter Windows Vista®.
2) Wabhlen Sie den Eintrag Mitsubishi SWOD5-ALVLS-G aus und klicken Sie auf Hinzufiigen/
Entfernen.
Hinweise:

- Wabhlen Sie Entfernen in der Systemsteuerung von Windows® XP.

- Doppelklicken Sie auf Mitsubishi SWOD5-ALVLS-EU, um die Software unter Windows Vista® zu
deinstallieren.

3) Bestéatigen Sie den Hinweis mit Ja. Die Programmdateien werden von lhrer Festplatte
geldscht und damit das komplette Programm deinstalliert.
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2.4 Starten der AL-PCS/WIN-EU

Vorgehensweise beim Aufrufen des Programms

Wahlen Sie Start:\Programme:\Mitsubishi Alpha Controller und klicken Sie das Pro-
gramm Alpha Programming an.

Hinweis:
- Folgen Sie der Option Alle Programme unter Windows® XP und Windows Vista®.

Sie kdnnen das Programm auch durch einen Doppelklick auf das Programm-Icon auf dem
Desktop oder in der Startleiste aufrufen.

@ ACHTUNG: Starten der AL-PCS/WIN-EU unter Windows Vista®

Unter Windows Vista® muss die AL-PCS/WIN-EU wie folgt gestartet werden.
Erfolgt der Start unter anderen Bedingungen kann es zu Fehlern bei der Ausfihrung der
AL-PCS/WIN-E kommen.

Starten Sie die AL-PCS/WIN-E als Administrator.

Wenn Sie das Programm Uber das Startmeni oder das Programm-lcon starten wollen, fihren
Sie einen Rechtsklick aus, und wéahlen Sie die Option Als Administartor starten zum Starten
des Programms aus.

Startmenii Programm-icon

Offnen e
ii_'"' Als Administrator ausfihren
Dateipfad &ffnen -
um Archiv hinzufagen...
B Zum Archiv hinzufiig
[ B  Zu"Vlsrar” hinzufagen
9] Windows-Teamarbeit - [eclantantlas
AI: :tw; samarier B  Packen und als E-Mail versenden... 'ﬂlﬂiﬁ'm )
T a . B Zu"Vlsrar' hinzufiigen und als E-Mail versenden =
CyberLink DVD Suit 5 Offnen
erLin uite
Cyb Link YouC An Startmenii anheften
yoerLin oulam ™1 -
Elachionic firke Zur Schnellstartleiste hinzufigen LY Als Administrator ausfiihren
Extras und Upgrades G an » Dateipfad offnen
FastStone Capture B Zum Archiv hinzufiigen...
HP Ausschneiden g Zu" " -
u "Vis.rar" hinzufigen
. LightScribe Direct Disc Li Kopi :
NI*IQELSC?;I'EA ITC . p st B Packen und als E-Mail versenden...
pplication = : .
Microsoft Office Laschen B "Vis.rar” hinzuftigen und als E-Mail versenden
Microsoft Works Umbenennen An Startmeni anheften
%t::b:hlpmpha co'?w Eigenschaften Zur Schnellstartleiste hinzufigen
mi:] Alpha Programming -

Computer

'@‘ Help

Senden an 3
My HP Games Netzwerk
i NetWaiting |7 Ausschneiden

Norton Internet Security Verbindung herstellen :
o Kopieren

nline-Dienste
Recovery Manager Systemsteuerun

o : i - Laschen
Spiele
VMware [ Standardprogramme Umbenennen
Wartung ’ >
WD Diagnostics Hilfe und Support Eigenschaften

Zuriick

e Installation in einen beliebigen Ordner (anwenderdefiniert)
Die Installation der AL-PCS/WIN-EU kann in einen beliebigen, anwenderdefinierten
Ordner erfolgen. Die Startmethode ist die gleiche wie unter Windows® XP.
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HINWEIS: Wenn unter Windows Vista® die Benutzerkontensteuerung aktiviert ist
@ Beim Start wird das folgende Fenster angezeigt. Klicken Sie auf ,Zulassen®.

Benutzerkontensteuerung 5[

e
@ Ein nicht identifiziertes Programm michte auf den Computer zugreifen

Fiihren Sie das Programm nur aus, wenn Sie wissen, woher es skammt, baw, Sie es
bereits verwendet haben,

m Wis.exe
Micht identifizierter Herausaeher

=» Abbrechen
Die Quelle bzw, der Zweck dieses Programms sind unbekannk,

=» Zulassen
Das Programm ist vertrauenswirdig, Die Quelle ist bekannt baw, es wurde
bereits verwendet,

& | Details

Die Benutzerkontensteusrung bragt dazu bei, dass nicht autaorisierte &nderungen an dem
Compuker verhindert werden,

2-5
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HINWEIS

Unter Windows Vista®, konnen alle Anwender die AL-PCS/WIN-E als Administrator aus-

fihren, wenn Sie wie folgt vorgehen:

EE Windows-Defender Offnen
Windows-Fotogale 'ﬁ Als Administrator ausfihren
Windows-Kalender
IEI Windows-Kontakte| =
|2] Windows-Tearmarb 2
B
8

Dateipfad offnen
Zum Archiv hinzufigen...

Zu "Vls.rar" hinzufdgen
. Autostart

. CyberLink DVD Suit
CyberLink YouCarmn

| | Electronic Arts

. Extras und Upgrade

Packen und als E-Mail versenden...
Zu "Vis.rar" hinzufigen und als E-Mail versenden
An Startmend anheften

Zur Schnellstartleiste hinzufigen

. FastStone Capture Senden an

. Free Windows Regi

| HP Ausschneiden

. LightScribe Direct O Kopieren

. MELSOFT Applicati

. Microsoft Office

. Microsoft Works

. Mitsubishi Alpha C
Alpha Programrvimg I
'@' Help | Systemsteuerung
My HP Garnes

| MetWaiting Standardprogramme

. Morton Internet Security

./ Online-Dienste

Léschen

Umbenennen

Eigenschaften

Hilfe und Support

Aligemein | Verkniipfung | Kompatibiltat | Sicherheit | Details

Falls dieses Programm Probleme verursacht, wahlen Sie den
Kompatibiltatsmodus, der mit der friheren Windows- Version
(bereinstimmt, unter der das Programm richtig funktionierte.

Kompatibilitatsmodus
[] Programm im Kompatibilitdtsmodus ausfiihren fr;

Windows XF (Service Pack 2)

Einstellungen
1 Mit 256 Farben ausfithren
[ n Bildschimauflésung 640 x 480 ausfihren
[Ivisuelle Desians dealktiviersn
[] Desktopgestaltung deaktiviersn
[ Skalierung bei hohem DPI-Wert deaktivieren

Berechtigungsstufe

I Programm als ein Administrator ausfiihren

[f.f,' Einstellungen fur alle Benutzer anzeigen]

[ DK ] l Abbrechen ] Ubemehmen

1) Fihren Sie im Startmeni einen Rechtsklick
auf Alpha Programming aus und wéhlen
Sie Eigenschaften.

Das Dialogfenster Eigenschaften von
Alpha Programming erscheint.

. 2) Wahlen Sie die Registerkarte Komptibilitat

und klicken Sie auf Einstellungen fiir alle
Benutzer anzeigen.

Hinweis:

Das unten stehende Dialogfenster
Benutzerkontensteuerung wird angezeigt,
wenn die Benutzerkontensteuerung
nicht aktiviert ist.

Bestatigen Sie mit ,Fortsetzen®.

Brnutreruonteniteuering “

Gv Zur Fortsetzung des Vorgangs ist Thre Zustimmung erforderlich

Kicken Se suf “Fomsetzen”, fally Sie diese Aktion gestartet haben

‘ Wendows- Freaaliensteilungen
Microsoft Windows

v Details ;_ Fortsetzen Abbrechen |

Dve Benutzerkontentteuerung tragt dazu bei, dast nicht sutensiente Anderungen an dem
Computer verhindent werden

2-6

2% MITSUBISHI



ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung Installation und Start des AL-PCS/WIN-EU 2

3) Aktivieren Sie die Auswahl Programm im
igenschaften von Al Jramming Kompatibilitatsmodus ausfiihren fiir:,
s und klicken Sie dann auf OK.

| Algemein | Verknipfung | Kompatbiltat | Sicherhet | Detaik 4) Das Dialogfenster Eigenschaften von
Alpha Programming wird geschlossen.

Falls dieses Programm Probleme verursacht, wahlen Sie den
Kompatibiltatsmodus, der mit der fiiheren Windows- Version
Ubereinstimmt, unter der das Programm richtig funidionierte.

Kompatibilitatsmodus

DFI‘DQIEITIITI im Kompatibilitatsmodus ausfuhren fElrt

'-‘=.-'i|'--:lr_-'.':e AP (Service Pack 2)

Einstellungen
[ Mit 256 Farben ausfihren
[T n Bildschimauflasung 640 x 4280 ausfihren |
[ Wisuelle Designs dealdiviersn
[] Desktopgestaltung deaktiviersn
[] Skalierung bei hohem DF|-\Wert deaktivieren ‘

Berechtigungsstufe

[ Programm &ls ein Administrator ausfiihren

[@ Einstellungen fur alle Benutzer anzeigen]

[ ok | [ sebechen | | Ubemehmen
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3. Wie Sie die Hilfe gezielt verwenden

Die AL-PCS/WIN-EU-Software enthalt eine ausfiihrliche Online-Hilfe, die Sie jederzeit im Pro-
gramm-MenU aufrufen kénnen. Zu einzelnen Problemen kénnen Sie das Hilfe-Fenster aber
auch gezielt mit der Funktionstaste F1 oder mit dem Mauszeiger aufrufen.

3.1 Verwenden Sie F1 fiir ,,Direkt-Hilfe*

Uber die Funktionstaste F1 erhalten Sie eine direkte Hilfe zu dem angewéhlten Objekt.

Hilfe zu Objekten im FBD-Fenster erhalten Sie, wenn Sie das gewlinschte Objekt anklicken
und die F1-Taste betatigen.

Hilfe zu MenUpunkten erhalten Sie, indem Sie den entsprechenden Menueintrag mit der Maus
markieren und die F1-Taste betatigen.

Hinweis fiir den Einsatz unter Windows Vista®

Wenn die Hilfe unter Windows Vista® aufgerufen wird, kann unter Unsténden das folgende
Dialogfenster ,Windows Hilfe und Support* angezeigt werden, und das Dialogfenster der
Hilfe wird nicht gedffnet.

Fahren Sie in diesem Fall wie im Folgenden beschrieben die Installation der
~WinHIp32.exe" aus, die bendtigt wird, um das Hilfefenster zu 6ffnen.

(Hinweis: Der PC muss zur Installation mit dem Internet verbunden sein.)

1) Klicken Sie auf die Schaltflache Hilfe.

2) Das folgende Dialogfenster wird angezeigt Klicken Sie auf den angezeigten Link.

0;’ Fragen Optionen

i Hilfe durchsuchen yel

Warum kann ich keine Hilfe von diesem Programm erhalten?

Die Hilfe fir dieses Programm wurde in einem Windows-Hilfeformat erstellt, das in friheren Versionen von Windows verwendet wurde, Es wird in
Windows Vista nicht unterstitzt.

Weitere Informationen erhalten Sie unter Die Windows-Hilfeanwendung (WinHelp32.exe) wird in Windows nicht mehr unterstitzt. (maglicherweise in
englischer Sprache) auf der Microsoft-Supportwebsite,

R Jemanden fragen oder die Suche erweitern
| il Offlinehilfe

3) Die Seite der Microsoft Support Knowledge Base wird gedffnet.
(http://support.microsoft.com/kb/917607/en-us)
Folgen Sie den Anweisungen und laden Sie das Windows Help Programm fir Windows

Vista® (WinHIp32.exe) herunter.
Installieren Sie die herunter geladene Datei.
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3.2

3.3

3.3.1

Verwenden Sie den Mauszeiger fiir ,,Kontext-Hilfe*

Sie kénnen Hilfe zu jedem beliebigen Element im Programmfenster erhalten, indem Sie die
Schaltflache Kontext-Hilfe in der Standardwerkzeugleiste anklicken oder die Tastenkombina-
tion SHIFT+F1 betéatigen.

sEEEREER T =)

Schaltflache: Kontext-Hilfe

Menupunkt ,, Hilfe*

Uber den Meniipunkt Hilfe\lnhalt kénnen Sie sich das T

Inhaltsverzeichnis der Hilfedatei anzeigen lassen. Uber Option Fenster | Hife
den Eintrag Hilfe suchen zu... konnen Sie gezielt nach g5 g =t
einzelnen Hilfethemen suchen. Die Abbildung zeigt das — Hifesuchenzu.

. K L. s Benutzen der Hilfe
Pull-Down-MenU, das sich bei einem Mausklick auf den =
. e _ Uber SWODE-ALYLE-EL..
Mendpunkt Hilfe 6ffnet.

Wahlen Sie aus dem Pull-Down-Men( Inhalt oder Benutzen der
Hilfe aus, 6ffnet sich das Standard Hilfefenster der Windows-Hilfe

R . . Inhalt ||I"IE|BH I Suchenl
mit drei Registern (Inhalt, Index, Suchen).

Nutzen Sie den Eintrag ,,Inhalt“ des Hilfe-Meniis

Aus dem Inhalt der Hilfe kdnnen Sie die folgenden Kapitel und die einzelnen Abschnitte inner-
halb der Kapitel direkt anwéhlen. Sie werden, nachdem Sie den entsprechenden Eintrag des
Inhaltverzeichnisses angeklickt haben, im Fenster ,Visual Logic Support* angezeigt.

Hilfethemen: ¥isual Logic Support K E

Inhalt |Index | Suchen]

Klicken Sie auf ein Buch und dann auf "Offren’”. Oder klicken Sie auf eine
ande irkarte.

=
e
@ Werkzeugleisten

@ Signalen und Funktionen
@ Werschiedene Betriebzarten
% Besondere Funktionen

@ Spezieles WS

@ Hifefunktion

Offren I Drucken... Abbrechen
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3.3.2

Einleitung
Wahlbare Abschnitte: Einleitung, Monitoren im System-Sketch-Fenster,
Funktionsblockdiagramm (FBD) und Funktionsblockdiagramm (Unter-FBD)

Menuibefehle
Detaillierte Informationen zu allen MenlUpunkten der Men(leiste

Werkzeugleisten
Detalillierte Informationen zu Standard-, Grafik-, Zusatz-,CPU-, Strompfad- und Anwender-
funktionen-Werkzeugleiste

Signalen und Funktionen
Informationen zu Funktionen, Ein-/Ausgangssignalen sowie Funktionsblécken fur die
Programmierung mit AL-PCS/WIN-EU

Verschiedene Betriebsarten
Waéhlbare Abschnitte: Editierbetrieb, Simulationsbetrieb und Monitor-Betrieb

Besondere Funktionen
Wahlbare Abschnitte: Automatische Anwahl, Drag-and-Drop sowie Verschieben von Objekten
Uber Cursortasten

Spezielles VLS )
Detaillierte Informationen zum speziellen VLS flr die Uberwachung

Hilfefunktion
Informationen zu der vom Programm unterstutzten Hilfefunktion

Index-Register

Uber das Register Index kénnen Sie einen Indexeintrag direkt anwéhlen oder Sie suchen
einen speziellen Indexeintrag Uber das obere Eingabefeld des Hilfefensters.

Markieren Sie den gesuchten Eintrag und klicken Sie auf Anzeigen.

Hilfethemen: Yisual Logic Support EE3

Inhalt  Index |Suchen|

1. Geben Sie die ersten Buchstaben des zu suchenden “Wortes ein.

2 Klicken Sie auf den gewiinschten Eintrag und dann auf "#nzeigen''.

Befehle im Menii Bearbeiten -
Befehle im Menii COM
Befehle im kMenii CFU
Befehle im Menli Einfligen
Befehle im Menii Extraz
Befehle im Menii Fenster
Befehle im Menii Hilfe
Befehle im Menl Dptionen
Befehle im Meni Suchen
Besondare Funktionen
Bestimmte Wis

CPU-Eefehle

Drateien: Yenwaltung
Drrucken und Diuckwarzchau
Grafiken

Logizche WLS -Funktionen
Meniileistenbefehle LI

Anzeigen I rietken,., | Ahbbrechen |
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3.3.3

3.3.4

Suchen-Register

Im Register Suchen finden Sie eine Liste von Suchkriterien. Zusatzlich haben Sie die Méglich-
keit, ein Suchwort einzugeben. Deckt sich das Suchwort/Suchkriterium mit einem Hilfethema,
wird dieses in der Liste der Hilfethemen markiert. Indem Sie den Button Anzeigen betétigen,
wird das Hilfethema im Fenster ,Visual Logic Support“ angezeigt.

Hilfethemen: Yizual Logic Support

Inhalt I Index ~ Suchen |

1. Geben Sie die gewiinzchten Suchbegriffe in.

|| j Lozchen |
2. Markieren Sie einige ‘Woaortentsprechungen als Opti |
einschrankende Suchkriterien. Sl
a Ehnlichessuchen,. |
Jetet suchen |
Alktualizieren. .. |

3. Klicken Sie auf ein Thema und dann auf "Anzeigen'.

Analogwertangabe im konitor- und Simulations-B etrieb
Anmenderfunktionermerkzeuagleiste
Alsgangssighale

Austausch eines lcons fur Funktionen/Logische Funktionen

Auzwahl der Schriftart

Auzwahl von Schriftart

Autamatizche Anvwshl ﬂ

|3EIE Themen gefunden | | Alle wiorter, Entsprechend, Auto, Pause |

Anzeigen I Wrucker.. | Abbrechen |

Erstellung der Hilfethemen-Datenbank
Wenn Sie das erste Mal das Register Suchen anwéhlen, muss die Datenbank erst installiert
werden. Starten Sie dazu das Setup.

Vorgehensweise

1) Wahlen Sie das Kontrollkéstchen ,DatenbankgréBe minimieren (empfohlen)’” und
betatigen Sie anschlieBend die Schaltflache Weiter.

2) Nach Betatigung der Schaltflache Fertig stellen wird die Liste der Suchkriterien
generiert.

Nutzen Sie den Eintrag ,,Hilfe suchen zu...“ des Hilfe-Meniis

Sie haben die Mdéglichkeit, Gber den Eintrag ,Hilfe suchen zu...“ direkt in das Fenster ,Visual
Logic Support” zu gelangen.

Vorgehensweise

1) Klicken Sie den Eintrag ,Hilfe suchen zu...“ an. Es 6ffnet sich das Fenster ,Visual Logic
Support® und zeigt ihnen das Inhaltsverzeichnis mit den wahlbaren Hilfekapiteln an.

2) Wabhlen Sie das gewulnschte Kapitel mit einem Mausklick aus.
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3.3.5

Inhaltsverzeichnis im Fenster ,,Visual Logic Support*

Aus dem Inhaltsverzeichnis kénnen Sie die folgenden Kapitel und die einzelnen Abschnitte
innerhalb der Kapitel direkt anwéhlen. Sie werden im gleichen Fenster wie das Inhaltsver-
zeichnis angezeigt.

7 Visual Logic Support
Datei Bearbeiten Lesezeichen OCptionen ?

Inkalt | Index | Zriick: |D[ucken|

Inhalt der Hilfe

1. Einleitung

2. Menu-Optionen

3. Werkzeugleisten

4. Funktionen und Signale

5. “erschiedene Betriehsarten

6. Besondere Funktionen

7. Unter-FBED-Fenster

8.  Unterstutzung durch die Hilte
Einleitung

Wahlbare Abschnitte: Einleitung, Monitoren im System-Sketch-Fenster und
Funktionsblockdiagramm-Fenster

Menii-Optionen
Detaillierte Informationen zu allen Menlpunkten der Men(leiste

Werkzeugleisten
Detalillierte Informationen zu Standard-, Grafik-, Zusatz-,CPU-, Strompfad- und Anwender-
funktionen-Werkzeugleiste

Funktionen und Signale
Informationen zu Funktionen, Ein-/Ausgangssignalen sowie Funktionsbldcken fiir die
Programmierung mit AL-PCS/WIN-EU

Verschiedene Betriebsarten
Wahlbare Abschnitte: Editierbetrieb, Simulationsbetrieb und Monitor-Betrieb

Besondere Funktionen
Wahlbare Abschnitte: Automatische Anwahl, Drag-and-Drop sowie Verschieben von Objekten
Uber Cursortasten

Unter-FBD-Fenster
Wahlbare Abschnitte: Erstellen eines Unter-FBD-Fensters mit Hilfe des Kontextmen(is, Moni-
toren und Simulation im Unter-FBD-Fenster und Anwenderfunktionen

Unterstitzung durch die Hilfe
Wahlbare Abschnitte: Uber das Menu Hilfe in der Standardwerkzeugleiste, Uber die Funktions-
taste F1 und Uber die Schaltflache Hilfe im Dialogfenster

2% MITSUBISHI 3-5



Wie Sie die Hilfe gezielt verwenden 3 ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung

3.3.6

3.3.7

Nutzen Sie den Eintrag ,,Benutzen der Hilfe“ des Hilfe-Meniis

Indem Sie diesen Eintrag anwéahlen, 6ffnet sich das Standard-Hilfefenster der Windows-Hilfe.
Innerhalb dieses Fensters kdnnen Sie die Register Inhalt, Index und Suchen auswéahlen (siehe
Abs. 3.3.1 bis Abs. 3.3.3). Zudem erhalten Sie eine kurze Beschreibung zu diesen Registern.

Uber SWOD5-ALVLS-EU...

Uber den Mentiieintrag Uber SWOD5-ALVLS-EU... erhalten Sie Informationen (ber die Soft-
ware (Copyright und Versionsnummer).
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4, Was Sie vor dem Programmieren wissen sollten

In diesem Kapitel werden die Grundfunktionen der AL-PCS/WIN-EU erlautert. Zudem erhalten
Sie die Hintergrundinformationen, um die Software richtig bedienen zu kénnen. Bitte lesen Sie
dieses Kapitel, bevor Sie mit der Programmierung der ALPHA-Steuerung beginnen.

Sie kénnen in der AL-PCS/WIN-EU mit zwei Fenstern arbeiten; dem Funktionsblockdia-
gramm-Fenster (FBD) und dem System-Sketch-Monitor-Fenster (System-Sketch-Fenster).

4.1 Was Sie auf dem Bildschirm sehen

In der nachfolgenden Abbildung verlauft am oberen Bildschirmrand die Mentleiste @ des Pro-
gramms. Die darunter und am linken Bildschirmrand angeordneten Werkzeugleisten kénnen
Sie im Programm-Meni Anzeigen ein- und ausblenden. Unten im Bildschirm finden Sie die
Statuszeile @. Néhere Hinweise zu den Fenstern Funktionsblockdiagramm (FBD) und
System-Sketch finden Sie in Abs. 4.2 und Abs. 4.3.

3] (2] o

Hfi SWOD5-ALVLS-EU - unbenannt_vls

o/"D‘atei Editieren ¥ Anzeigen  Einfiigen  Extra ’Su-:hen CP) COM  Option  Nenster  Hilfe

D[(@ % [m(@(a] 2wl e =] || o] »(w@ 8 @s)

E] Monitoren im System-Sketch

e O
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CL HESHIT]

1| LA
Betatigen Sie zum Aufruf der Hilfe die T aste F1. AL Serie |3% belegt . MM 4
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9] ® 1)

CPU-Werkzeugleiste @

Werkzeuge: Schreiben in CPU, CPU-Daten priifen, CPU-Diagnose, CPU-Run, CPU-Stop,
FBD-Assistent, Monitoren starten/stoppen und Simulation starten/stoppen

Nahere Informationen finden Sie in Abs. 5.7.
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Grafikwerkzeugleiste @

Werkzeuge: Linie, Rechteck, Kreis, Dinn, Mittel, Dick, Linienfarbe, Pinselfarbe, Grafikobjekte
ausrichten

Nahere Informationen finden Sie in Abs. 7.3.

Standard-Werkzeugleiste @ i
Werkzeuge: Neu, Offnen, Speichern, Ausschneiden, Kopieren, Einfigen, Drucken, Uber, Hilfe,
Zoom sowie Lesen aus CPU

Meniileiste @

MenUpunkte: Datei, Editieren, Anzeigen, Einfigen, Extra, Suchen, CPU, COM, Optionen, Fen-
ster und Hilfe

Nahere Informationen finden Sie in Kap. 5.

Grafikwerkzeugleiste @

Die Grafikwerkzeugleiste beinhaltet die Schaltflachen fur den Import und Export von Grafiken
(*.img) in das System-Sketch-Fenster. Ndhere Informationen entnehmen Sie bitte der Online-
Hilfe.

Zusatzwerkzeugleiste @
Werkzeugleisten: Eingangssignale, Funktionen, Logische Funktionen, Ausgangssignale, und
Registrierte Anwenderfunktionen (benutzerdefinierte Funktionsbldcke).

Tabelle 4.1: Zusatzwerkzeugleiste

Werkzeugleisten Beschreibung

Die Werkzeugleiste fur die Eingangssignale enthélt verschiedene
Eingangssignale Eingangstypen wie z. B. Binarer AC-Eingang, Analoger DC-Eingang und
Lichtschranke.

Die Werkzeugleiste Funktionen enthélt die Funktionsblécke (Boolean,

Funktionen Flankenauswertung, Zahler usw.).

Die Werkzeugleiste Funktionen enthélt die Funktionsblécke der logischen
Funktionen (AND, OR, NOR usw.).

Die Werkzeugleiste fur die Ausgangssignale enthélt verschiedene
Eingangstypen wie z. B. Binédrer Ausgang, Magnetschalter und Motor.

Logische Funktionen

Ausgangssignale

Registrierte

. Benutzerdefinierte Funktionsblécke
Anwenderfunktionen

Strompfad-Werkzeugleiste @
Sie enthélt nur das Werkzeug Strompfad. Nahere Informationen finden Sie in Abs. 6.4.

Anwenderfunktionen-Werkzeugleiste @
Sie enthélt die Werkzeuge Anwenderfunktionen und Anwenderfunktionen registrieren
Nahere Informationen finden Sie in Abs. 6.8.

System-Sketch-Fenster @
Detaillierte Informationen enthehmen Sie bitte Kap. 7.

FBD-Fenster )
Detaillierte Informationen entnehmen Sie bitte Kap. 6.

Statusleiste

In der Statusleiste wird die Aktion des aktiven MenUpunkts oder Werkzeugs, der prozentual
verwendete Speicher/verwendete Blécke und die Betatigung der Tasten NUM, CAP und Rol-
len angezeigt.
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4.2 Wozu Sie das FBD-Fenster verwenden konnen

Das FBD-Fenster wird fur die Programmierung der ALPHA-Steuerungen verwendet. Es
ermdglicht ein einfaches Platzieren von Signal- und Funktionsblécken und die Bearbeitung der
Programmlogik und des Kontaktplans. Ihnen steht eine Titelleiste @ und ein groBer Schal-
tungsbereich @ zur Verfigung, der bei Bedarf mit der Maus vergréBert werden kann. Die
Funktionsbldcke kénnen direkt im Schaltungsbereich @ plaziert werden. Durch einzelne
Strompfade werden sie mit den Ein-/Ausgangen @/@ oder anderen Funktionsbausteinen ver-
bunden. So kénnen Sie auf grafischer Basis ein Programm fir die ALPHA-Steuerung erstel-
len.

Im FBD-Fenster kénnen Sie die folgenden zehn Anweisungen durchfihren:

1) Auswahl von E/A-Signalen und Funktionen Uber die Zusatzwerkzeugleiste

2) Parametereinstellung der Funktionsblécke

3) Verdrahtung einzelner Funktionsblécke mit Strompfadprifung

4) Ubertragung des Programms und der E/A-Operanden an die ALPHA-Steuerung

5) FBD-Assistenten aufrufen und mit Hilfe dieses Assistenten ein Programm erstellen

6) Testen des Programms mit internen Operanden (Eingangs- und Ausgangssignale, die in der
FBD-Schaltungsbereich gesetzt werden)

7) Simulation und Uberpriifung des Programms, wobei die ALPHA-Steuerung nicht angeschlos-
sen ist (offline)
Der Anwender kann:

- Eingangssignale ein- und ausschalten
- Funktionsparameter &ndern (Z&hler, Zeitglieder, Analoge Daten usw.)
- Anzeige von Kommentaren oder Funktionswerten auf dem Bildschirm

- ZustandslUberwachung der einzelnen Ein-/Ausgéange, indem die Farbe der Leitung gean-
dert wird (rote Leitung = EIN, blaue Leitung = AUS)
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4.3

8) Auslesen der Informationen der ALPHA-CPU
Korrigieren Sie das Programm innerhalb des FBD-Fensters.

9) Online-Uberwachen der ALPHA-Steuerung

10) Drucken Sie das FBD-Fenster mit den angezeigten Informationen aus.

Wozu Sie das System-Sketch-Fenster verwenden kénnen

Das System-Sketch-Fenster ist ein einfaches Grafikfenster. In diesem Fenster werden die an
der CPU angeschlossenen E/A-Operanden und die Programmlogik sowie die LCD-Anzeige @
grafisch dargestellt. Nédhere Informationen entnehmen Sie bitte dem Kap.7.

[E1System-Sketch Hi=] E3

e :

:Eﬁ.m

o "NE SH
[T KO i
@ e Fﬁ e

°

Die GroBe der System-Sketch-Basis @ kann mit der Maus verandert werden. Wenn sie das
System-Sketch-Fenster verwenden, kdnnen Sie die folgenden Anweisungen durchfihren:

1) Zeichnen eines Diagramms mit den Werkzeugen der Grafikwerkzeugleiste @

2) Plazierung der Eingangs- und Ausgangsoperanden @ sowie der Funktionen aus der Zusatz-
werkzeugleiste zur Darstellung der ALPHA-Steuerung sowie eines Kommentars @.

3) Plazierung von OLE-Objekten im System-Sketch-Fenster
4) Uberwachen und priifen der ALPHA-Steuerung

5) Simulation und Uberpriifung des Programms, wobei die ALPHA-Steuerung nicht angeschlos-
sen ist (offline)

6) Drucken Sie das System-Sketch-Fenster mit den angezeigten Informationen aus.

7) Importieren Sie Bitmap-Grafiken.
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4.4

4.441

4.4.2

4.5

Was im Programmiermodus maoglich ist

Im Programmiermodus werden alle Programme erstellt und die Systemkomponenten hinzuge-
figt oder geléscht. Im Programmiermodus sind, genauso wie im Grafikmodus alle Werkzeug-
leisten freigegeben. Offnen Sie ein neues Projekt, werden standardmaBig das FBD- und das
System-Sketch-Fenster auf dem Bildschirm angezeigt.

Das FBD-Fenster im Programmiermodus

Im FBD-Fenster wird als FBD-Titel ,FBD-TITEL“ angegeben. Uber einen Doppelklick auf die
Titelleiste 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie den Titel verandern kénnen. Uber die Schaltfla-
che Details kénnen weitere Informationen zum Projekt eingegeben werden. In dem Schal-
tungsbereich kénnen Sie nun Funktionsblécke oder andere Signale anordnen, Parameter
einstellen oder verandern und die einzelnen Systemkomponenten miteinander verbinden.
Detaillierte Informationen zu den einzelnen Systemkomponenten entnehmen Sie bitte Kap. 6.

Dem Einsteiger steht im Programmiermodus (nur bei a-Steuerungen, nicht bei ALPHA XL-
Steuerungen) der FBD-Assistent zur Verfugung. Uber |hn erhalten Sie Hinweise Uber die ein-
zelnen Funktionsbldcke, Signale und die Verdrahtung.

»Monitoring im System-Sketch-Fenster” im Programmiermodus

Im System-Sketch-Fenster kann der Anwender grafische Objekte hinzufligen, verandern,
bewegen und deren GréBe variieren. Um Funktionsblécke im System-Sketch-Fenster einzufi-
gen, verwenden Sie die Zusatzwerkzeugleiste. Klicken Sie das entsprechende Werkzeug mit
der Maus an. Bewegen Sie anschlieBend den Mauszeiger zu der Position innerhalb des
System-Sketch-Fensters, wo das Objekt plaziert werden soll, und klicken Sie diese Position
an. Das grafische Symbol wird an der entsprechenden Position angezeigt. Mit einem Doppel-
klick auf das grafische Symbol eines Funktionsblocks innerhalb des System-Sketch-Fensters
offnet sich ein Dialogfenster zur Parametereinstellung.

Grafikobjekte wie Linie, Rechteck und Kreis kénnen mit den entsprechenden Werkzeugen der
Grafikwerkzeugleiste erstelltwerden. Zusatzlich haben Sie die Méglichkeit Objekte zuimportieren.

Wozu Sie den Simulations-Modus nutzen kdonnen

Uber den Simulations-Modus werden die realen Bedingungen simuliert, unter denen das Pro-
gramm spéater laufen soll. Dabei ist die ALPHA-Steuerung nicht angeschlossen.

Bei der Simulation werden die Programminformationen vom Simulator ausgelesen. Dabei wer-
den die EIN-/AUS-Zustande und die aktuellen Signalwerte in der AL-PCS/WIN-EU aktualisiert.
Sie als Anwender haben auch die Méglichkeit spezielle Werte flr die Simulation vorzugeben.
Wahrend der Simulation kénnen Sie Uber einen Mausklick die EIN-/AUS-Zustande der Ein-
gange Uberwachen und analoge Werte direkt einstellen.
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4.6 Wozu Sie den Monitorbetrieb nutzen konnen

Im Monitorbetrieb kénnen Sie Uber das AL-232CAB oder ein Modem die mit dem PC verbun-
dene ALPHA-Steuerung Uberwachen. Die Informationen Uber den Betriebszustand und die
aktuellen Signal-/Funktionswerte werden kontinuierlich ausgelesen.
Wird der Speicherinhalt der ALPHA-Steuerung Uber die Funktionstasten der Steuerung tber-
schrieben, wird vor der Aktualisierung des Speicherinhalts eine Meldung angezeigt. In diesem

Fall wird die Uberwachung gestoppt. Die ALPHA-Steuerung wird automatisch in den Program-
mierbetrieb umgeschaltet.
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5.1

Welche Befehle die Menlleiste bietet

Die Menlleiste des Programms liegt oben im Bildschirm. In diesem Kapitel erhalten Sie eine
Ubersicht der Befehle, die Ihnen in der Meniileiste zur Verfligung stehen. Weitere Erklarungen
zu den Befehlen erhalten Sie in der Online-Hilfe des Programms (z. B. wenn Sie die MenUbe-
fehle mit der Kontext-Hilfe anklicken).

[ SWOD5-ALVLS-EU - unbenannt.vls

Datei Ediieren Anzeigen Einfuigen Estra Suchen CPU COM  Option Fenster Hifle «——— MendUleiste

I =T T e e e N R T P T T
21| “lalol=J= =[u&|=]

Befehle im Menu ,,Datei*

Neu (Strg+N)

Uber den Befehl Neu werden zwei neue Fenster angelegt (FBD-Fenster und System-Sketch-
Fenster). Vor dem Offnen wird ein Dialogfenster aufgerufen, in dem der CPU-Typ sowie die
Anzahl der zusétzlichen Ein- und Ausgénge ausgewahlt wird. Ist bereits ein Projekt gedffnet,
wird dieses vor dem Offnen der neuen Fenster geschlossen.

Offnen (Strg+F)

Uber den Befehl Offnen wird ein Dialogfenster angezeigt, in dem Sie vorhandene Projekte
auswahlen und &ffnen kénnen. Beim Offnen werden zwei neue Fenster (FBD-Fenster und
System-Sketch-Fenster) angezeigt. Falls bei Aufruf dieses Befehls bereits ein Projekt gedffnet
war, wird dieses automatisch geschlossen.

SchlieBen (Strg+S)

Uber den Befehl SchlieBen wird das geéffnete Projekt und damit das FBD-Fenster und
System-Sketch-Fenster geschlossen. Wenn vor dem SchlieBen Anderungen des Projekts
nicht gespeichert wurden, fragt das Programm automatisch, ob Sie die Anderungen speichern
mdchten. SchlieBen Sie das Projekt, ohne es zu speichern, gehen alle seit dem letzten Spei-
chern durchgefithrten Anderungen verloren.

Speichern (Strg+P)

Verwenden Sie den Befehl Speichern, wird das gedffnete Projekt unter seinem aktuellen
Namen und im aktuell angegebenen Verzeichnis gespeichert. Méchten Sie den Dateinamen
vor dem Speichern &ndern, oder die Datei in einem anderen Verzeichnis ablegen, wahlen Sie
den Befehl Speichern unter. Wenn Sie ein Dokument zum ersten Mal speichern, 6ffnet sich
automatisch das Dialogfenster Speichern unter, in dem Sie der Datei einen Namen geben
kénnen.

Speichern unter (Strg+U)

Verwenden Sie den Befehl Speichern unter, um den Dateinamen vor dem Speichern zu
andern, oder die Datei in einem anderen Verzeichnis abzulegen. Wenn Sie ein Dokument zum
ersten Mal speichern, 6ffnet sich automatisch das Dialogfenster Speichern unter, in dem Sie
einen neuen Dateinamen angeben kénnen.

Drucker einrichten (Strg+E)
Wabhlen Sie Uber den Befehl Drucker einrichten einen Drucker aus und nehmen Sie die erfor-
derlichen Druckereinstellungen vor.
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5.2

Druckvorschau (Strg+V)

Uber den Befehl Druckvorschau kénnen Sie sich ein Projekt so anzeigen lassen, wie es aus-
gedruckt aussehen wurde (ein- oder zweiseitig). Bei der Auswahl dieses Befehls werden die
Bearbeitungsfenster ausgeblendet und das Fenster der Druckvorschau eingeblendet. Ist das
FBD- oder System-Sketch-Fenster minimiert, ist die Druckvorschau gesperrt.

Drucken (Strg+D)

Uber den Befehl Drucken kénnen Sie ein Projekt ausdrucken. Bei Aufruf des Befehls wird das
Dialogfenster Drucken gedffnet, in dem Sie den Seitenbereich, den Sie drucken méchten, die
Anzahl der Kopien und den Drucker angeben sowie weitere Druckereinstellungen vornehmen
kénnen.

Registrierte Anwenderfunktionen Exportieren (Strg+R)
Uber die Funktion Registrierte Anwenderfunktionen Exportieren kénnen Sie benutzerdefi-
nierte Funktionsblécke in einem anzugebenden Ordner speichern.

Registrierte Anwenderfunktionen Importieren (Strg+l)

Uber die Funktion Registrierte Anwenderfunktionen Importieren kénnen Sie benutzerdefi-
nierte Funktionsbldcke (*.ruf) aus einem anzugebenden Ordner in dem entsprechenden Pro-
grammordner speichern.

Letzte Datei (Strg+1-8)

Wenn Sie bereits Dokumente gespeichert haben, erscheinen im Bereich Letzte Datei die
Dateinamen der acht zuletzt gedffneten Projekte. Wahlen Sie das Projekt aus, das Sie erneut
6ffnen mécehten.

Beenden (Strg+B)

Uber den Befehl Beenden schlieBen Sie die Anwendung. Das Programm fragt Sie, ob Sie
Anderungen speichern méchten, wenn diese beim Beenden des Programms noch nicht
gespeichert sind.

Befehle im Menii ,,Editieren*

Riickgéangig (Strg+R) i
Mit dem Befehl Riickgangig kdnnen Sie die letzte im Dokument vorgenommene Anderungen
rickgéngig machen.

Wiederherholen (Strg+W)

Uber den Befehl Wiederherholen kehren Sie den letzten Riickgangig-Vorgang wieder um.
Wenn der letzte rickgangig gemachte Vorgang nicht wiederholt werden kann, wird dieser
Befehl nicht angeboten.

Ausschneiden (Strg+X)
Uber den Befehl Ausschneiden werden markierte Objekte aus dem Arbeitsfenster ausge-
schnitten und in die Zwischenablage kopiert.

Kopieren (Strg+C)
Markierte Objekte werden Uber den Befehl Kopieren in die Zwischenablage kopiert.

Einfagen (Strg+V)
Objekte, die in der Zwischenablage liegen, werden Uber den Befehl Einfligen in das Arbeits-
fenster kopiert.

Loschen (Strg+L)
Uber den Befehl Léschen kénnen Sie markierte Objekte aus dem Arbeitsfenster (System-
Sketch-Fenster oder FBD-Fenster) |6schen.
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Alles markieren (Strg+A)
Der Befehl Alles markieren dient zur Markierung aller Objekte in einem Arbeitsfenster.

Eunktion einfligen (Strg+F)

Uber den Befehl Funktion einfiigen, kénnen Sie in das FBD- oder System-Sketch-Fenster
einen Funktionsblock einfigen. Dazu wahlen Sie einen Eintrag aus dem Untermen( Funktion
einfigen aus und klicken mit der Maus an die Position innerhalb des FBD- oder System-
Sketch-Fensters, an die der gewéahlte Funktionsblock plaziert werden soll.

Funktion andern (Strg+N)

Uber den Befehl Funktion dndern kénnen Sie einen bereits im FBD- oder System-Sketch-
Fenster plazierten Funktionsblock gegen einen anderen Funktionsblock austauschen. Dazu
klicken Sie den auszutauschenden Funktionsblock innerhalb des FBD- oder System-Sketch-
Fenster an und wéhlen den korrekten Funktionsblock aus dem Untermeni Funktion dndern
aus. Die Funktionsblécke werden gegeneinander ausgetauscht.

Logikfunktion einfiligen (Strg+0)

Uber den Befehl Logikunktion einfiigen, kénnen Sie in das FBD- oder System-Sketch-Fen-
ster einen Funktionsblock einfliigen. Dazu wahlen Sie einen Eintrag aus dem Untermeni
Logikfunktion einfiigen aus und klicken mit der Maus an die Position innerhalb des FBD-
oder System-Sketch-Fensters, an die der gewahlte Funktionsblock plaziert werden soll.

Logikfunktion andern (Strg+D)

Uber den Befehl Logikfunktion dndern kénnen Sie einen bereits im FBD- oder System-
Sketch-Fenster plazierten Funktionsblock gegen einen anderen Funktionsblock austauschen.
Dazu klicken Sie den auszutauschenden Funktionsblock innerhalb des FBD- oder System-
Sketch-Fenster an und wéhlen den korrekten Funktionsblock aus dem Untermen( Logikfunk-
tion dndern aus. Die Funktionsblécke werden gegeneinander ausgetauscht.

Befehle im Menii ,,Anzeigen

System-Sketch schlieBen/System-Sketch 6ffnen (Strg+S)
Je nachdem, ob das System-Sketch-Fenster gedffnet oder geschlossen ist, kdnnen Sie es mit
dem Befehl System-Sketch schlieBen/System-Sketch 6ffnen schlieBen oder éffnen.

EBD schlieBen/FBD 6ffnen (Strg+F)
Je nachdem, ob das FBD-Fenster gedffnet oder geschlossen ist, kbnnen Sie es mit dem
Befehl FBD schlieBen/FBD 6ffnen schlieBen oder 6ffnen.

Standardwerkzeugleiste, CPU-Werkzeugleiste, Grafikwerkzeugleiste, Zusatzwerkzeug-
leiste, Strompfadwerkzeugleiste

Uber die Befehle Standardwerkzeugleiste, CPU-Werkzeugleiste, Grafikwerkzeugleiste,
Zusatzwerkzeugleiste, Strompfadwerkzeugleiste blenden Sie die jeweilige Werkzeugleiste
im Programmfenster ein oder aus. Eingeblendete Werkzeugleisten sind mit einem Hékchen
markiert.

Statusleiste (Strg+S)
Uber den Befehl Statusleiste blenden Sie die Statusleiste im Programmfenster ein oder aus.
Wenn die Statusleiste eingeblendet ist, ist dieser Befehl mit einem Hakchen markiert.
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Zoom (Strg+2)

Uber die Funktion Zoom kdénnen Sie steuern, wie grof3 oder klein eine Arbeitsflache im
Arbeitsfenster dargestellt wird. Der Standard-Zoomfaktor, der beim Starten der Software ein-
gestellt ist, betragt 100%. Zum Zoomen stehen Ihnen auch folgende Tastaturbefehle zur Verfu-
gung: Strg+Bild oben = 200%, Strg+Pos 1 = 100%, Strg+Bild | = 50%.

Befehle im Menu ,,Einfigen®

LCD-Anzeige

Fugt die LCD-Anzeige im System-Sketch-Fenster ein. Dieser Menueintrag ist nur bei aktivier-
tem System-Sketch-Fenster verfligbar. Die LED-Anzeige kann nur einmal im System-Sketch-
Fenster platziert werden.

Kommentar (Strg+M)
Mit diesem Befehl kénnen Sie in das FBD- und System-Sketch-Fenster Kommentare einfu-
gen. Die Zeichenanzahl ist fir das Kommentarfeld unbegrenzt.

Neues Objekt einfiigen (Strg+N)

Uber den Befehl Neues Objekt einfligen kdnnen Sie ein Objekt, wie z. B. ein Diagramm, eine
Gleichung oder eine Bitmap-Grafik, in ein Projekt einfligen. Wéhlen Sie dazu das Objekt im
Dialogfenster Einfligen eines neuen Objekts aus. Das Programm, in dem das Objekt erstellt
wurde, wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Links (Strg+L)

Uber den Befehl Links 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie Verkniipfungen zwischen
Ihrem aktuellen Projekt und anderen Projekten bearbeiten kénnen. Dieser Befehl ist nur wahl-
bar, wenn Sie Uber Neues Objekt einfiigen bereits eine Verknipfungen in lhrem Dokument
verwendet haben. Folgende Einstellungen kénnen fir die Verknipfung vorgenommen werden:

- Anzeige der Dateiinformationen
- Aktualisierung der verknupften Datei

- Offnen der verkniipften Datei Giber einen Doppelklick
Das Programm, in dem das Objekt erstellt wurde, wird aufgerufen.

- Austauschen der verknulpften Datei

- Keine Verknipfung
Das Objekt wird ins AL-PCS/WIN-EU eingebunden.

Objekt (Strg+0)

Wenn Sie ein eingefligtes oder verknlpftes Objekt im System-Sketch-Fenster markiert haben,
kénnen Sie mit dem Befehl Objekt das Anwendungsprogramm, in dem das Objekt erstellt
wurde, 6ffnen. Wenn Sie die Bearbeitung im Anwendungsprogramm beenden, werden die vor-
genommenen Anderungen im AL-PCS/WIN-EU-Projekt (ibernommen.
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5.5

5.6

5.7

Befehle im Menii ,,Extra“

Auto-FDB-Assistent starten (Strg+A)

Der FBD-Assistent steht lhnen nur bei der Programmierung von o-Steuerungen zur Verfi-
gung.

Uber den Befehl Auto-FDB-Assistent starten 6ffnen Sie den FBD-Assistenten. Seine Haupt-
aufgabe ist die Schulung von Einsteigern im Umgang mit Signalen, Funktionsblécken, Strom-
pfaden und anderen Optionen der AL-PCS/WIN-EU-Software. Uber den FBD-Assistenten
kénnen Sie auch im FBD-Fenster neue Signale und Funktionsblécke einfugen und vorhan-
dene bearbeiten oder Idschen.

Signale neu numerieren (Strg+S)

Uber den Befehl Signale neu numerieren werden alle Blécke und angeschlossenen Objekte
im FBD- und im System-Sketch-Fenster neu durchnummeriert. Neunummerierung bedeutet,
dass alle Operandenadressen und Objektnummern neu geordnet werden, so dass die Num-
merierung bei 1 beginnt und alle Z&hlliicken in den Objektnummern, die durch Léschen oder
andere Vorgénge entstanden sind, wieder beseitigt werden.

Signale ersetzen - Die Funktion Signale ersetzen erlaubt dem Anwender den Austausch
eines zugewiesenen Signalobjekts gegen ein anderes Objekt, das sich im FBD- oder System-
Sketch-Fenster befindet.

Befehle im Meni ,,Suchen*

Uber Kommentar (Strg+K)

Der Menupunkt Uber Kommentar erlaubt lhnen, im offenen System-Sketch- oder FBD-Fen-
ster nach einem Block zu suchen. Das Suchkriterium ist ein vorgegebener Kommentar. Bei
Aufruf des Befehls wird das Dialogfenster Kommentarsuche zur Eingabe des Kommentars
gedffnet.

Uber Signaladresse (Strg+S)

Der Menupunkt Uber Signaladresse erlaubt lhnen, im offenen System-Sketch- oder FBD-
Fenster nach einem Signal zu suchen. Suchkriterium ist eine vorgegebene Signaladresse. Bei
Aufruf des Befehls wird das Dialogfenster Signaladressensuche zur Eingabe der Signal-
adresse gedffnet. Eine Signaladresse besteht aus einem Buchstaben und zwei darauf folgen-
den Ziffern. Beispiele: M01, 106, B12.

Befehle im Meni ,,CPU*“

Schreibe in CPU (Strg+S)
Das Programm wird vom AL-PCS/WIN-EU in den Speicher der ALPHA-Steuerung Ubertragen.
Der Speicherinhalt der ALPHA-Steuerung wird dabei komplett Gberschrieben.

Von CPU lesen (Strg+L)

Uber diesen Befehl werden die Daten aus dem Speicher der ALPHA-Steuerung in die AL-
PCS/WIN-EU-Software eingelesen. Dabei wird das aktuelle Projekt in der AL-PCS/WIN-EU
Uberschrieben.

CPU-Daten mit Programm prifen (Strg+U)
Mit diesem Befehl kénnen Sie die Daten aus dem Speicher der ALPHA-Steuerung mit den
Daten des Projekts in der AL-PCS/WIN-EU vergleichen.
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ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung

CPU-Speicher 16schen (Strg+P)
Uber diesen Befehl |6schen Sie den Speicherinhalt der an den PC angeschlossenen ALPHA-

Steuerung.

CPU-Diagnose

Uber diesen Befehl rufen Sie ein Dialogfenster auf, das die folgenden Informationen zur ange-
schlossenen ALPHA-Steuerung enthélt:

Tabelle 5.1: Diagnose-Fenster

Merkmal Beschreibung il L CRL AL
Steuerung | Steuerung
Version Versionsnummer; z. B. 1.60 [ J (]
Eingangsklemmen Anzahl der Eingangsklemmen (] o
Analoge Eingénge Analoge Eingénge werden unterstitzt [ [ ]
Ausgangsklemmen Anzahl der Ausgangsklemmen [ (]
. DC DC-Eingang
Eingangstyp ; ® 1
AC AC-Eingang
Fehler-Code Siehe Tab. 5.2 [ [
Einge- |Steuerung istim Normalbetrieb
Betriebszustand schaltet | (RUN-Modus) [ o
Gestoppt | Steuerung ist im Stopp-Modus
Frei- Programm kann in den Speicher
der ALPHA-Steuerung
. gegeben | -
Programmiibertragung Ubertragen werden. ° °
Gesperrt Prf)grammubertragung ist nicht
mdglich.
In Betrieb | Die Uhr ist eingeschaltet
_ Die Uhr ist gestoppt. Geben Sie
Integrierte Uhr Gestoppt | i€ @ktuelle Zeit ein. Dadurch L L
PPY schalten Sie die Uhr automatisch
ein.
Belegter Speicher Belegter Speicher/GesamtgréBe des ° °
Speichers
Verwendete (Logik)-Funktionsblécke/
Verwendete Funktionsblécke |Max. zugelassene Anzahl von (Logik)- (] ]
Funktionsblocken
Max. Abtastzeit (ms) Maximum: 1 Abtastzyklus O (]
Min. Abtastzeit (ms) Minimum: 1 Abtastzyklus O (]
Aktuelle Abtastzeit (ms) Aktuelle Abtastzeit O (]
Erweiterter .
Schnittstellenfehler Siehe Tab. 5.3 © d
Kopierendes Programmsvonder AL2 aufdie ®
: ; - @) [ J
Kopiere auf Speicherkassette zulassig
Speicherkassette @ Kopierendes Programmsvonder AL2 aufdie o?
Speicherkassette unzuléssig
Programmdateiname VLS-Dateiname des Anwenderprogramms e

FuBnoten siehe bitte folgende Seite.
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Tabelle 5.1: Diagnose-Fenster

Merkmal Beschreibung ALPHA- | ALPHA XL-
Steuerung | Steuerung
Anfrage des |Bei Anzeige des Kontrollfeldes ist die o °
GSM-Modem | Empfangsbestétigung eingegangen.
Erfolgreiche |Bei Anzeige des Kontrollfeldes wurde die
oo o : O ]
Initialisierung | Initalisierung erfolgreich abgeschlossen.
PIN-Code Bei Anzeige des Kontrollfeldes ist der PIN-
. O [
einstellen Code korrekt.
Netzwerk- Bei Anzeige des Kontrollfeldes wurde die
registrierung | Netzwerkregistrierung erfolgreich O {
abschlieBen |abgeschlossen.
GSM-CME- |Bei Anzeige des Kontrollfeldes wurde ein o °
Fehler GSM SME-Fehler erkannt.
GSM-CMS- | Bei Anzeige des Kontrollfeldes wurde ein o °
Fehler GSM SMS-Fehler erkannt.
Zustand | Erfolgreicher | g Anzeige des Kontrollfeldes, ist der
dezentraler . ; O {
. dezentrale Zugriff erfolgreich
Zugriff
GSM SMS Bei Anzeige des Kontrollfeldes wurde eine o °
gesendet SMS gesendet
SMS kann Bei Anzeige des Kontrollfeldes kann eine
gesendet O (]
SMS gesendet werden.
werden.
SMS kann
nicht Bei Anzeige des Kontrollfeldes konnte die o °
gesendet SMS nicht gesendet werden.
werden.
giﬂhé?g}ifte Bei Anzeige des Kontrollfeldes wurden o °
fehlerhafte SMS-Einstellungen erkannt.
stellungen
CME-Fehler Siehe Bedienungsanleitung des GSM- o °
Modems
CMS-Fehler Siehe Bedienungsanleitung des GSM- o °
Modems
. " o Anzeige der Signalstarke im GSM-
Signalstarke (%) Netzwerks (siehe Tab. 5.4) © d
© ALPHA XL V2.00 oder héher
@ VLS V2.40 oder hoher
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Fehlerdiagnose der ALPHA-Steuerung

Nachdem ein Fehler aufgetreten ist und die Spannungsversorgung aus- und wieder einge-
schaltet wurde, kdnnen die folgenden Fehler iber die ALPHA-Steuerung ausgegeben werde:
Tabelle 5.2: Fehlerdiagnose der ALPHA-Steuerung

Meldung Beschreibung

Kein Fehler Es wurde kein Fehler erkannt.

Fehlerhaftes | Die Speicherkassette ist fehlerhaft. Uberpriifen Sie, ob die Speicherkassette
EEPROM richtig installiert ist.

Programmdaten sind fehlerhaft

Das Programm, das in der Speicherkassette abgelegt ist, belegt mehr Ein-/
Andere Fehler | Ausgangsadressen als zuldssig sind. Uberpriifen Sie den Modelltyp und
Ubertragen Sie die Programmdaten erneut. Tritt der Fehler erneut auf, wenden Sie
sich bitte an den Mitsubishi-Sevice.

Erweiterte Schnittstellen-Fehler

Uberprifen Sie die folgenden Fehlerursachen:.
Tabelle 5.3: Erweiterter Schnittstellenfehler
Meldung Beschreibung
Kein Fehler Kein Fehler bei der Kommunikation Gber das AL2-GSM-CAB-Kabel.

Wéhrend der Kommunikation ist ein Paritat- oder Datenformatfehler, oder ein
Datenverlust aufgetreten.

GegenmaBnahmen

Paritat usw. Uberprifen Sie das Datenformat (Daten-Bit, Paritat, Stopp-Bit und
Ubertragungsgeschwindigkeit) und die Zeiten wahrend der Kommunikation.
Sind Datenformat und Zeiten wéahrend der Kommunikation korrekt, Gberprifen
Sie, ob Stéreinflisse durch Rauschen vorliegen.

Zeitiberschreitung wéhrend der Kommunikation tber das AL2-GSM-CAB-Kabel.

Zeituber- GegenmaBnahmen
schreitung | Uberpriifen Sie das Datenformat (Daten-Bit, Paritat, Stopp-Bit und
Ubertragungsgeschwindigkeit) und die Zeiten wéahrend der Kommunikation.

Signalstéarke

Die folgende Tabelle zeigt die prozentualen Werte fur die Signalstarke der Radiowellen inner-
halb des GSM-Netzwerks.

Tabelle 5.4: Signalstérke

Wert (%) Signalstérke der Radiowelle
0 <-113dBm
3 —111 dBm
6-96 —109 bis =53 dBm
100 >-51 dBm
0 Es wird kein Signal empfangen
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5.8

Belegten Speicher priifen (Memory Configuration_Usage) (Strg+B)
Die Option Belegten Speicher prifen informiert Uber den Umfang des belegten Speicherplat-
zes, wenn das aktuelle Programm aus dem FBD-Fenster in die CPU geschrieben wird.

Tabelle 5.5: Uberpriifung des belegten Speichers

ALPHA- |ALPHAXL-

Eintrag Beschreibung Steuerung | Steuerung

Belegter Speicher | Belegter Speicher/Gesamtgrée des Speichers

Verwendete Verwendete (Logik)-Funktionsblécke/Max. zugelassene

Blocke Anzahl von (Logik)-Funktionsblécken i i
Eingangssignale | Anzahl der Eingangsklemmen (] [
Kommunikations- | Belegter Speicher fiir die Kommunikation mit erweitertem o °

speicher Protokoll

Simulation (Strg+l)

Durch Aktivierung des Befehls Simulation starten werden das System-Sketch- und das FBD-
Fenster in den Simulationsbetrieb geschaltet. Sie kénnen Ihr Programm testen, ohne dass die
ALPHA-Steuerung angeschlossen ist.

CPU-Steuerung (Strg+C)
Mit diesem Befehl schalten Sie die angeschlossene ALPHA-Steuerung vom Normal- (RUN-
Modus) in den Stoppbetrieb (STOP-Modus).

Monitoren/Test (Strg+M)

Durch Aktivierung des Befehls Monitoren starten werden das System-Sketch- und das FBD-
Fenster in den Monitor-Betrieb geschaltet. Uber diesen Befehl kann die angeschlossene
ALPHA-Steuerung vom AL-PCS/WIN-EU Uberwacht werden.

COM

Konfiguration (Strg+K)

Uber den Menipunkt Konfiguration kénnen Sie das Dialogfenster Konfiguration 6ffnen, in
dem Sie die Konfiguration der Kommunikationsschnittstelle vornehmen kénnen. Sie kénnen
zwischen der Kommunikation tber ein Modem oder Uber eine Kommunikationsschnittstelle mit
der CPU wéhlen.

Verbindung aufbauern (Strg+A)
Uber den Menupunkt Verbindung aufbauen kénnen Sie die Verbindung zu einer bestimmten
Telefonnummer aufbauen lassen. Dies erfolgt Uber das Dialogfenster Anwahl.

Verbindung trennen (Strg+T)

Der MenUpunkt Verbindung trennen dient dem Abbruch des aktuellen Anwahlvorgangs. Eine
bestehende Modemverbindung muss erst getrennt werden, bevor eine erneute Anwahl statt-
finden kann.
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5.9

Optionen

Wéhle CPU-Typ (Strg+W)

Mit dem Befehl Wahle CPU-Typ kann der Modelltyp (Serie, Anzahl der Ein-/Ausgéange) fur die
Programmierung geandert werden. Dieser Befehl kann nur aus dem FBD-Fenster heraus auf-
gerufen werden.

Erei definierte Icons (Strg+F)

Das Programm bietet eine Reihe von Eingangs- und Ausgangs-Signalblécken. Dartber hinaus
kénnen Sie weitere Signalblécke frei definieren. Die frei definierten Funktionsblécke werden in
der aktuellen Datei gespeichert. Diese Funktionsblécke sind nur beim Offnen dieser Datei ver-
figbar und werden in die Zusatzwerkzeugleiste eingeflgt.

Funktions-lcon setzen (Strg+U)

Uber den Befehl Funktions-lcons setzen kénnen Sie einem Funktionsblock verschiedene
Typen von Funktions-lcons zuweisen. Die Anderung in der Zuweisung wird automatisch auch
in die Zusatzwerkzeugleiste im FBD- und im System-Sketch-Fenster Gbernommen.

Strompfadfarbe festlegen (Strg+S)
Mit dem Befehl Strompfadfarbe festlegen kénnen Sie die Farbe des Strompfads andern.
Dieser Befehl kann nur aus dem FBD-Fenster heraus aufgerufen werden.

Hintergrundfarbe festlegen (Strg+H)

Der Befehl Hintergrundfarbe festlegen 6ffnet das Windows-Standard-Dialogfenster zur
Farbauswahl, Gber das dem FBD- und System-Sketch-Fenster eine neue Hintergrundfarbe
zugewiesen werden kann.

Format des Datums (Strg+D)

Uber den Befehl Format des Datums kann das Dialogfenster Datumformat gedffnet werden.
Zur Datumseingabe stehen lhnen die folgenden Varianten zur Verfiugung: MM/TT/JJ, TT/MM/
JJ, JUJI/IMM/TT.

Aktuelle RTC-Zeit einstellen (Strg+A)

Uber den Menupunkt Aktuelle RTC-Zeit einstellen wird das Dialogfenster zum Einstellen der
aktuellen Uhrzeit fur die im System-Sketch- oder im FBD-Fenster plazierten Zeitschalter auf-
gerufen.

GSM und Serielle Dateniibertragung... (Strg+G)

Uber den Befehl GSM und Serielle Dateniibertragung... kénnen Sie die Einstellungen fir
das Modem und das GSM-Modem fur den Fernzugang zur Steuerung und die Kommunikation
mit erweitertem Protokoll vornehmen.

Spezielle Kommunikation... (Strg+K) }
Mit diesem Befehl stellen Sie die Stationsnummer und die Kommunikationsdaten flr die Uber-
tragung mit dem erweiterten Protokoll ein.

Schriftart wahlen (Strg+C)
Mit dem Befehl Schriftart wahlen, kénnen Sie die Schrift innerhalb der Fenster &ndern.

Passwort (Strg+P)
Uber diesen Befehl kdnnen Sie ein Passwort eingeben, mit dem das Programm geschutzt
wird.

Raster (Strg+R)
Mit diesem Befehl rufen Sie das Fenster Rastereinstellungen auf. Innerhalb des Fensters kén-
nen Sie die horizontale und vertikale Rasterweite einstellen. Einstellbereich: 2-32

5-10 2 MITSUBISHI



ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung Welche Befehle die Meniileiste bietet 5

5.10

5.11

Raster einblenden (Strg+E)
Uber den Befehl Raster einblenden kénnen Sie das Gitter im FBD- und System-Sketch-Fen-
ster ein- bzw. ausblenden.

Fenster

Uberlappende Darstellung (Strg+B)
Uber den Befehl Uberlappende Darstellung werden die Arbeitsfenster auf dem Bildschirm
Uberlappend angeordnet.

Gelistete Anordnung (Strg+G)
Uber den Befehl Gelistete Anordnung werden die Arbeitsfenster auf dem Bildschirm horizon-
tal untereinander angeordnet.

1 System-Sketch (Strg+1)
Uber diesen Befehl aktivieren Sie das System-Sketch-Fenster.

2 FBD (Strg+2)
Uber diesen Befehl aktivieren Sie das FBD-Fenster.

Hilfe

Inhalt (Strg+l)

Hier kbnnen Sie Hilfethemen Uber ein Inhaltsverzeichnis oder Uber einen Index wéhlen oder
nach einem Stichwort suchen lassen. Das ausgewahlte Hilfethema wird im Fenster des Hilfe-
systems angezeigt.

Hilfe suchen zu... (Strg+H)
Uber den Befehl Hilfe suchen zu kdnnen Sie das Fenster des Hilfesystems direkt aufrufen.

Benutzen der Hilfe (Strg+B)
Uber den Befehl Benutzen der Hilfe erhalten Sie allgemeine Informationen uber die Hilfefunk-
tion.

Uber SWOD5-ALVLS-EU...
Uber den Befehl Uber SWOD5-ALVLS-EU... erhalten Sie Informationen (ber die Versions-
nummer und den Copyright-Hinweis der AL-PCS/WIN-EU-Software.

Hinweis fiir den Einsatz unter Windows Vista®

Wenn die Hilfe unter Windows Vista® aufgerufen wird, kann unter Unstinden das folgende
Dialogfenster ,Windows Hilfe und Support“ angezeigt werden, und das Dialogfenster der
Hilfe wird nicht gedffnet.

Fuhren Sie in diesem Fall wie im Folgenden beschrieben die Installation der
»WinHIp32.exe* aus, die bendtigt wird, um das Hilfefenster zu 6ffnen.

(Hinweis: Der PC muss zur Installation mit dem Internet verbunden sein.)
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1) Klicken Sie auf die Schaltflache Hilfe.

2) Das folgende Dialogfenster wird angezeigt. Klicken Sie auf den angezeigten Link.

| Hilfe durchsuchen L |

Warum kann ich keine Hilfe von diesem Programm erhalten?

Die Hilfe far dieses Programim wurde in einem Windows-Hilfeformat erstellt, das in friheren Versionen von Windows verwendet wurde, Es wird in
Windows Vista nicht unterstitzt,

Weitere Informationen erhalten Sie unter Die Windows-Hilfeanwendung (WinHelp32.exe) wird in Windows nicht mehr unterstitzt. (maglicherweise in
englischer Sprache) auf der Microsoft-Supportwebsite,

& Jemanden fragen oder die Suche erweitern

i Offlinehilfe v

3) Die Seite der Microsoft Support Knowledge Base wird gedffnet.
(http://support.microsoft.com/kb/917607/en-us)
Folgen Sie den Anweisungen und laden Sie das Windows Help Programm fir Windows

Vista® (WinHIp32.exe) herunter.
Installieren Sie die herunter geladene Datei.
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6. Wie Sie das FBD-Fenster nutzen

6.1 Erstellen Sie eine neue Datei

Nachdem Sie die AL-PCS/WIN-EU-Software gestartet haben, kénnen Sie ein neues Projekt
erstellen. Dazu wéhlen Sie im Men( Datei den Eintrag Neu. Es erscheint ein Dialogfenster, mit
dem Sie einen CPU-Typ auswahlen. Zudem legen Sie fest, wie viele Ein- und Ausgange ange-
legt werden.

Vorgehensweise
1) Starten Sie die AL-PCS/WIN-EU-Software (siehe Abs. 2.4)

2) Klicken Sie die Schaltflache Neu in der Mendleiste oder den Eintrag Neu im MenU Datei an,
um ein neues Projekt zu 6ffnen.

Wihle CPU-Typ E Wihle CPU-Typ E
" Baureihe AL 2  Baurehe AL 2
LCrRU CrU Erweiterungszplating
' 4 Eingénge und 2 Auzihge ™ 8 Eingsnge und £ Auzgdhge ) Keine
" E Eingdnge und 4 Ausgange &' 15 Eingange und 9 Ausgange 4 Einginge
{* 12 Eingange und 8 Ausginge {* 4 Ausginge
ok | Abbrechen | Hife | o | &bbrechen Hilfe

3) Waébhlen Sie eine ALPHA-Steuerung aus.
Baureihe AL: ALPHA-Steuerung
Baureihe AL2: ALPHA XL-Steuerung

4) Waéhlen Sie die entsprechende Anzahl an Ein- und Ausgangen aus. Haben Sie Erweiterungs-
adapter installiert, so geben Sie auch die zuséatzlichen Ein- oder Ausgénge an.

5) Bestatigen Sie lhre Auswahl mit einem Klick auf die OK-Schaltflache.
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6.2

6.2.1

Komponenten (Ilcons) zur Programmierung

Far die Erstellung eines Programms muss der Programmiermodus (Grundeinstellung der AL-
PCS/WIN-EU) eingestellt sein. Sie erstellen ein Programm, indem Sie einzelne Funktions-
blécke im FBD-Fenster platzieren und uber Strompfade mit den Ein- und Ausgéngen verbin-
den. Es stehen Ihnen 8 System-Komponenten zur Verfligung, die in diesem Abschnitt ndher
erlautert werden.

Digitaler/Analoger Eingang, Eingang fur AS-Interface, Digitaler Ausgang, Ausgang fur
System-Bit, Funktionstasten AS-Interface, Steuer-Bit

/ Y

MEII @ K01l BDl @NDI

@MD? :;1 K4 @302 AUI
i

EEIl ED2 BDS AD2

Funktionsblock, Logikfunktionsblock

Funktionsblockdiagramm (FBD)

Im FDB-Fenster kénnen Sie Signale und Funktionsblécke hinzufliigen, Parameter bearbeiten,
verschieben und untereinander verschalten. Funktionsblécke bereiten die Informationen auf,
die von Eingangssignalen und anderen Quellen stammen, bearbeiten die Daten und steuern
die Ausgange. In der AL-PCS/WIN-EU-Software finden Sie vorprogrammierte Funktionsblécke
mit denen lhnen eine breite Palette an Verhalten zur Verfligung steht. Falls notwendig, kénnen
Sie selber Parameter fur lhren speziellen Anwendungsfall einstellen.

Das farbige Rechteck (in der Standardeinstellung griin) im FBD-Fenster ist der Schaltungsbe-
reich. Am oberen Rand des FBD-Fensters ist das Titelfeld, am linken Rand die Eingangsfelder
und am rechten Rand die Ausgangsfelder.
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6.2.2 Eingange

Es stehen verschiedene Eingangstypen zur Verfigung: digitale Eingénge, ana- @mec gul
loge Eingédnge und AS-Interface-Bits (zusétzliche Eingange). Die entsprechen- E
den Icons finden Sie unter ,IN“in der Zusatzwerkzeugleiste.

=mor

=CO
amunc

L4 |[n=cm

1) Diedigitalen Signale werden auf den angezeigten Rechtecken der Eingdnge am
linken Rand des Schaltungsbereichs oderim Schaltungsbereich selbst platziert.
Dazu klicken Sie das gewlnschte Icon mit der linken Maustaste an, bewegen
den Mauszeiger zu der Position, wo das Icon platziert werden soll und setzen o
das Icon mit einem weiteren Mausklick an diese Position. Konfigurieren Sie die
ALPHA-Steuerung im Schaltungsbereich entsprechend lhrer tatséchlichen
Anwendung.

o b

RN TTNELR

]

2) Die analogen Signale kénnen nur auf den angezeigten Rechtecken der Ein-
gange 101-108 am linken Rand des Schaltungsbereichs platziert werden.

3) Es stehen vier zuséatzliche Eingédnge zur Verfugung EO1—-E04. Diese Eingange
werden an beliebiger Stelle des Schaltungsbereichs eingeflgt.

Tabelle 6.1: Einsetzbare AS-Interface-Module
Serie AS-Interface-Modul
ALPHA-Steuerung AL-20M*-*-Modell + AL-PCS/WIN-EU ab Version V1.30
ALPHA XL-Steuerung | AL2-**M*-*-Modell + AL-PCS/WIN-EU ab Version V2.00

6.2.3 Ausgange

Es stehen verschiedene Ausgangstypen zur Verflgung: digitale Ausgange und
AS-Interface-Bits (zusatzliche Ausgange). Die entsprechenden Icons finden Sie
unter ,OUT" in der Zusatzwerkzeugleiste.

1) Die digitalen Ausgéange kénnen auf den Rechtecken der Ausgénge am rechten
Rand des Schaltungsbereichs platziert werden. Platzieren Sie diese Ausgange
innerhalb des Schaltungsbereichs, werden sie automatisch in neutrale Funkti-
onsblécke umgewandelt. Die Ausgangsblécke haben jeweils einen Ein- und
einen Ausgang, die entweder mit anderen Funktionsblécken oder Ausgéngen
verbunden werden kénnen.

2) Esstehen vier zusatzliche Ausgéange zur Verfigung AO1-A04. Diese Ausgéange
werden an beliebiger Stelle des Schaltungsbereichs eingeflgt.

Tabelle 6.2: Einsetzbare AS-Interface-Module
Serie AS-Interface-Modul
ALPHA-Steuerung AL-20M*-*-Modell + AL-PCS/WIN-EU ab Version V1.30
ALPHA XL-Steuerung | AL2-**M*-*-Modell + AL-PCS/WIN-EU ab Version V2.00
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6.2.4

6.2.5

Funktionstasten

Die folgenden acht Funktionstasten entsprechen den Tasten auf dem Bedienfeld =7
der ALPHA-Steuerung: ESC, OK, ,+% ,-“ A, ¥, € und ». Die Funktionstasten EE &
sind nur dann anwéhlbar, wenn die ALPHA-Steuerung in der Betriebsart RUN ist.

Die Funktionstasten kdnnen nur innerhalb des Schaltungsbereichs platziert wer- St
den. Die entsprechenden Icons finden Sie unter ,IN“ in der Zusatzwerkzeugleiste. =1A

System-Bits

Mit den System-Bits schalten Sie die digitalen Eingange ein und aus. Die Funktio-
nalitdten der einzelnen System-Bits sind in der nachstehenden Tabelle zusam-
mengestellt. Die entsprechenden Icons finden Sie unter ,IN“ in der Zusatzwerk-

zeugleiste.
Tabelle 6.3: System-Bits
System- Beschreibun ALPHA- |ALPHA XL-
Bit 9 Steuerung | Steuerung
MO1 Immer eingeschaltet (] (]
MO02 |Immer ausgeschaltet o (]
MO03 | Abwechselnd 0,5 s ein- und 0,5 s ausgeschaltet (] (]
MO04 | EIN bei RTC-Datenfehler (] (]
MO5 | EIN bei Sommerzeit ] {
MO06 | EIN: Kommunikationsfehler des AS-Interface (] (]
EIN: Kommunikationsfehler bei fehlerhaften
MO07 [ [
AS-Interface-Spannungsversorgung
EIN: Umschaltung vom Stopp in den RUN-Betrieb
(nur bei ALPHA XL-Steuerung). Das EIN-Signal hat
MO8 | die Funktionalitat eines Pulsausgangs. Ist der RUN- O (]
Betrieb eingestellt, befindet sich das System-Bit M08
im AUS-Zustand.
AUS: Umschaltung vom Stopp in den RUN-Betrieb
(nurbei ALPHA XL-Steuerung). Das AUS-Signal hat
M09 |die Funktionalitat eines Pulsausgangs. Ist der RUN- O (]
Betrieb eingestellt, befindet sich das System-Bit M09
im EIN-Zustand.
M10 | Reserviert O (]
M11 Reserviert O ([
M12 EIN: Wenn CD (DCD)-Signal eingeschaltetwird. Das o °
CD-Signal wird vom Modem versendet.
M13 | EIN: Zugriff auf GSM-Netzwerk ist freigegeben. O {
M14 EIN: Agf die ALPHA XL-Steuerung wird tber GSM o °
zugegriffen.
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Tabelle 6.3: System-Bits

System- Beschreibung ALPHA- |ALPHA XL-

Bit Steuerung | Steuerung
EIN: Die Funkuhr DCF77 hat die Decodierung mit

M15 : O [
einem Fehler abgeschlossen.

M16 EIN: Die externe Spannungsversorgung fir das o °

AL2-2DA ist eingeschaltet.

M17 Fehlermgrker far o °
Analogeingang 101

Fehlermerker flr
M18 Analogeingang 102 © i

0 EIN:
M19 Fehlerm_erker far o N o ®
Analogeingang 103 | Ein jeweiliger Anschluss wurde
Fehlermerker fur | 96trennt.
Analogeingang 104 | Der Eingangswert der
Fehlermerker fir jeweiligen Klemme liegt

M21 . ausserhalb des zulassigen O o
Analogeingang 105 Bereichs fir das

Moo |Fehlermerkerfir | A| 2.0PT-ADP oder das o °
Analogeingang 106 | o| 2-2TC-ADP.

Fehlermerker fur
M23 Analogeingang 107 © ¢

M20

Fehlermerker flr
M24 Analogeingang 108 © i

6.2.6 Steuer-Bits

Mit den Steuer-Bits schalten Sie die digitalen Ausgange ein und aus. Die Funktio-
nalititen der einzelnen Steuer-Bits sind in der nachstehenden Tabelle zusam-
mengestellt. Die entsprechenden Icons finden Sie unter ,,OUT" in der Zusatzwerk-

zeugleiste.

Tabelle 6.4: Steuer-Bits

Steuer- Beschreibun ALPHA- | ALPHA XL-
Bit 9 Steuerung | Steuerung

NOT EIN: Keine Verbindung zum AS Interface Netzwerks ° °
AUS: Mit AS-Interface-Netzwerk verbunden

EIN: Das Licht der LCD-Anzeige ist ausgeschaltet.
No2 @ |AUS: Das Licht der LCD-Anzeige wird Uber die ©) [
sLeuchtzeit“ gesteuert.

EIN: Das Licht der LCD-Anzeige ist eingeschaltet.
N03 @ | AUS: Das Licht der LCD-Anzeige wird (iber die O (]
sLeuchtzeit” gesteuert.

EIN: Der Anwenderbildschirm wird vom Display-

Manager gesteuert.
NO04 ) ) i , O {
AUS: Der Anwenderbildschirm wird vom Display-

Programm gesteuert.

® Sind N02 und NO3 im Zustand EIN ist das Licht der LCD-Anzeige einge-
schaltet, da NO3 die héhere Prioritat besitzt.
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6.2.7 Logikfunktionsblécke

Fur die digitalen Eingange stehen Ihnen sechs Logikfunktionsblécke zur Verfi-
gung: AND, OR, NOT, XOR, NAND und NOR. Bei diesen Funktionsblécken wird
der Ausgang abh&ngig vom Eingangszustands auf ,1“ oder ,0“ gesetzt. Die ent-
sprechenden Icons finden Sie unter ,LOGI“ in der Zusatzwerkzeugleiste. Detail-
lierte Informationen zu jedem einzelnen Funktionsblock entnehmen Sie bitte der

Programmieranleitung der AL-PCS/WIN-EU.
Tabelle 6.5: Logikfunktionsblécke

=—
29 |nzem
v |HE0
munc

—

E?F'E%LEU
TETET

Logik-
funktions Beschreibung ALPHA- |ALPHA XL-
Steuerung | Steuerung

-block

Ausgang wird auf ,1“ gesetzt, wenn an allen
AND Eingangen ein Signal anliegt. Nicht verwendete [ ] [ ]
Eingénge sind auf ,1“ gesetzt.

Ausgang wird auf ,1“ gesetzt, wenn an mindestens
einem Eingang ein Signal anliegt. Die anderen
Eingénge sind auf ,,0“ gesetzt. Nicht verwendete
Eingénge sind auf ,0“ gesetzt.

Invertiertein Signal; d. h. der Zustand,, 1“gehtinden
Zustand ,,0“ iber und umgekehrt.

OR

NOT

Exklusiv ODER; Ausgang wird auf ,1“ gesetzt,
XOR wenn nur an einem der beiden Eingénge ein Signal o (]
anliegt.

Nicht UND; Ausgang wird auf ,,0“ gesetzt, wenn an
NAND |allen Eingangen ein Signal anliegt. Nicht (] (]
verwendete Eingange sind auf ,1% gesetzt.

Nicht ODER; Ausgang wird auf ,,0“ gesetzt, wennan
NOR mindestens einem Eingang ein Signal anliegt. Nicht (] (]
verwendete Eingange sind auf ,,0“ gesetzt.

6-6 2 MITSUBISHI



ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung

Wie Sie das FBD-Fenster nutzen 6

6.2.8

Funktionsblocke

Welche der im Folgenden aufgelisteten Funktionsblécke unterstiitzt werden, ist

{582
anhéngig von der ALPHA-Steuerung. @% TE
Die entsprechenden Icons finden Sie unter ,FUNC" in der Zusatzwerkzeugleiste.
Detaillierte Informationen zu jedem einzelnen Funktionsblock enthehmen Sie
bitte der Programmieranleitung der AL-PCS/WIN-EU. LR
L | e
Tabelle 6.6: Funktionsblécke -
= US| ALF
Funktionsblocke . TN [
Beschreibung o XL Pl |
Name Symbol MJET -
Jru| T
Komplexe Logische Gleichung, die die Funktionen AND, FULCKER
Logik BL|OR, XOR und NOT det ¢ :
Boolean , un verwende
Setzen/ )

N Setzt einen Schalter/Merker (SET) oder setzt SR 3
Ricksetzen | SR | jicses zuriick (RESET) ¢ :
Set/Reset @ imnmm L C
Setzen/ Setzt einen Schalter/Merker (SET) oder setzt "EL,E‘"'EE'%
Riicksetzen dieses zuriick (RESET) LA
Remanent RSR | Der letzte Ausgangszustand wird gespeichert ®
Retentive und nach dem Wiedereinschalten der
Set/Reset @ Spannungsversorgung eingestellt.

Schalt- . . : . .

verzégerung DL Verzdgertes Ein-/Ausschalten eines Signal bei °
steigender und/oder abfallender Flanke.

Delay

Imoulsgeber Sendet einen Impuls; Impuls basiert auf einem

pu’sg OS | Zeit- oder Eingangssignal. Das Riicksetzen des [

One Shot . ; 2
Signals ist méglich.
Flankenaus- Qi | atai
wertung PL Sendet ein Signal bei steigender und/oder °
Pulse abfallender Flanke.
Stromstof3-
relais AL Wechselseitiges Ein-/Ausschalten eines Signals °
bei jedem anliegenden Impulssignal.
Alternate @ : 9 P g
Stromsto3- Wechselseitiges Ein-/Ausschalten eines Signals
relais bei jedem anliegenden Impulssignal. Der letzte
Remanent RAL | Ausgangszustand wird gespeichert und nach (]
Retentive dem Wiedereinschalten der Spannungsver-
Alternate @ sorgung eingestellt.
Zahler Aufwartszahler; kann durch ein Signal
CN . {
Counter zuruckgesetzt werden
A,Prf]-l/AbWéﬂS- Aufwérts-/Abwartszéhler; Mit Einstellung des
fl?)/[%wn UD |Istwarts fur den Ausgang wird der Zahler (]
Counter eingeschaltet
Taktaeb Senden einer Impulskette; Ein-/Ausschaltzeiten,
Fﬁckgeer er FL | Wiederholungen, Wartezeiten oder [
kontinuierliche Signale
Vergleich Vergleich zweier Werte mit den folgenden
Cor?m are CP | Verhéltnissen: <, >, =, £, 2, <> (Analoge, direkt ([
P eingestellte, oder FB-Werte)
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Tabelle 6.6: Funktionsblocke

Funktionsblécke .
Beschreibung o o XL
Name Symbol
Zeitschalter TS Verwendung der RTC, um den Ausgang ein- und ° °
Time Switch @ auszuschalten; Kalender- oder Wochenplan.
ﬁit?chalter Verwendung der RTC, um den Ausgang ein-und
T_ar ugg.t h TSm auszuschalten; Kalender- oder Wochenplan. ° °
N:met witc Der Plan kann tber den MenUpunkt Setup TS
@aln enance geandert werden.
Signal- Manipulierte analoge Werte;
verstarker OG |y=A/Bxx+ C; Einstellung des oberen und [ (]
Offset Gain unteren Grenzwertes
Schmitt- Schaltet den Ausgang bei einem hohen Wert ein
; ST |und bei einem niedrigen Wert aus oder [ (]
Trigger
umgekehrt.
Bereichs-
vergleich 7C Vergleicht einen Wert mit einem Wertebereich ° °
Zone (Analoge, direkt eingestellte, oder FB Werte)
Compare
Anzeige DP Anzeige des Anwenderbildschirms (Meldung ° °
Display oder Daten) auf der LCD-Anzeige
Betriebs- . . . . o
stundenzahler HM iﬁ;i(;hr;et die Zeit auf, wahrend der ein Signal ° °
Hour Meter 9
Die Frequenz des Eingangssignals wird
Geschwindig- wahrend einer vorgegebenen Zeit gemessen.
keits- SPD Der gemessene Frequenzwert wird mit einem o °
erkennung Wertebereich verglichen und abhéngig vom
Speed Detect Ergebnis wird der Ausgang ein- oder
ausgeschaltet.
Bei diesem Funktionsblock wird eine
Imoulsweiten- kontinuierliche Impulskette ausgegeben. Die
mopdulation PWM | Eigenschaften des Pulses sind durch die @) (]
Pulsdichte (Direkte Einstellung, analoge Werte
oder FB-Werte) und die Zykluszeit definiert.
Adition ADD |y=A+B O [ ]
Subtraktion SUB |y=A-B ©) ([
Multiplikation MUL |y=AxB O [
Division DIV |A+B=q, r(Quotient und Restglied) O [ ]
Gleichung CAL Gleichungen, die aus den Operationen +, —, X, +, o °
Calculation % und die ausgewahlten Daten bestehen
Shift-Funktion; Wenn ein ,SFT“-Signal am
Verschiebun Eingang anliegt, wird der letzte Signalzustand I
Shift 9 SFT |ausgegeben. Verwenden Sie eine 8-Bit-Shift- @) [
Funktion, wird der Funktionsblock,,Shift“achtmal
fortgesetzt.
GSM SMS SMS Der Inhalt der LCD-Anzeige wird als SMS o °
versendet.
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Tabelle 6.6: Funktionsblocke

Funktionsblécke .
Beschreibung o XL
Name Symbol
SMS-Empfang
Short Schalten eines Ausgangs Uber eine SMS-
SMR L ®
Message Mitteilung
Receiving
Anruf-
erkennung CD | Anruferkennung mit Rufnummerabgleich [
Call Detect
Zufalls-
impulsgeber . - - .
Random One ROS | Eine zuféllige Impulslange wird ausgegeben. [
Shot
Verzégerter
Impulsgeber Nach einer Verzdégerungszeit wird ein
DOS . (]
Delayed One Impulssignal gesendet.
Shot
Verzdgertes
StromstoB3- Nach einer Verzégerungszeit wird ein
relais DAL |Impulssignal gesendet, das den Ausgang mit [ J
Delayed jedem Puls entweder ein- oder ausschaltet.
Alternate
:S:lc;%-e AO Ausgabe eines Analogwerts an einen °
9 bestimmten Ausgang des installierten AL2-2DA.
Analog Output
PID-Regelung | pip | pip-Steuerung °
PID
Steuert, welche Anzeige aufder LCD-Anzeigeim
Displav- System-Sketch-Fenster dargestellt wird. Diesen
Mar?a yer Funktionsblock kdnnen Sie nur tiber den Display-
9 CDP |Manager innerhalb der AL-PCS/WIN-EU- [
Control .
Displa Software einstellen.
play Ist das Steuerbit NO4 eingeschaltet, kann die
Display-Anzeige gesteuert werden.
Der Funktionsblock ,,Connect ist ein interner
Funktionsblock, der den Speicher anzeigt, den
die System-Bits die AS-Interface-Bits und die
Connect B Funktionstasten belegen. Es wird kein °
- Funktionsblock auf dem Bildschirm oder in der
Speicherkonfiguration angezeigt, er dient
ausschlieBlich der Berechnung des von den
oben erwéhnten Bits belegten Speichers.
Bitte beachten Sie die Hinweise auf der folgenden Seite!
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6.2.9

6.3

® Markieren Sie das Kontrollkastchen ~Ausgangssignal nach Abschalten der Spannungsversorgung

speichern®, wird fur die ALPHA XL-Steuerung der Funktionsblock ,Retentive Set/Reset (RSR)“
angezeigt.
Mit SET setzen Sie einen Schalter/Merker und mit RESET setzen Sie diesen zurlick. Der letzte Aus-
gangszustand wird gespeichert und nach dem Wiedereinschalten der Spannungsversorgung
eingestellt.

Markieren Sie das Kontrollkastchen ,Ausgangssignal nach Abschalten der Spannungsversorgung
speichern, wird fur die ALPHA XL-Steuerung der Funktionsblock ,Retentive Alternate (RAL)“
angezeigt.
Bei einem anliegenden Impuls wird das Signal wechselseitig ein-/ausgeschaltet. Der letzte Aus-
gangszustand wird gespeichert und nach dem Wiedereinschalten der Spannungsversorgung
eingestellt.

Markieren Sie das Kontrollkdstchen ,Wartung®, wird fir die ALPHA XL-Steuerung der Funktions-
block ,Time Switch Maintenance (TSm)* angezeigt. Verwenden Sie die Echtzeituhr, um den Aus-
gang ein-/auszuschalten; Kalender- oder Wochenplan

Der Plan kann Giber den Menupunkt Setup TS ge&ndert werden.

Benutzerdefinierte Funktionsblécke

Der Anwender kann sich aus den vorhandenen Ein-/Ausgangssignalen, den Funktionsblk-

ken,

Logikfunktionsblocken, Steuer- und System-Bits Funktionsblocke spezell fir seine

Anwendung definieren. Nahere Detaills zur Definition der benutzerdefinierten Funktionsblécke
entnehmen Sie bitte Abs. 6.8.

Ordnen Sie die Icons an und passen Sie die GroBe des FBD-Fenster an

Die Icons der Zusatzwerkzeugleiste kdnnen auf dem Schaltungsbereich des FBD-Fensters
platziert, bewegt oder geléscht werden. Sollten Sie einen Funktionsblock an einer unzulassi-
gen Position platzieren wollen, wird eine Fehlermeldung auf dem Bildschirm angezeigt.

6-10
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6.3.1 So ordnen Sie Icons an

Wahlen Sie die Icons aus der Zusatzwerkzeugleiste mit einem Mausklick aus, bewegen Sie
den Mauszeiger an die entsprechende Position innerhalb des FBD-Schaltungsbereichs und
platzieren Sie das Icon Uber einen weiteren Mausklick an dieser Position. Die einzelnen Funk-
tionsblécke und Logikfunktionsblécke kénnen auch Uber das MenU Editieren\Funktion einfi-
gen bzw. Editieren\Logikfunktion einfligen ausgewahlt werden.

Digitale System-  Funktions- Funktions-
Eingénge Bits tasten blocke Steuer-Bit

| |

\d
MOl [E ey EOL E01
<
j (1] [yl 04 Boz d. a0l
2 2™ e

1035@, EDl EE|2 1303 e Auz
bt T T

Analoger ~ AS-Interface- Icons fiir Ein-/Ausschalter (Taster, ~ AS-Interface-
Eingang  Eingange Relaiskontakt, Dreh-Encoder) Ausgénge

HINWEIS
Die Anzahl der platzierbaren Funktionsblécke mit den Signaladressen (B**: z. B. BO1, B20)

ist abhangig von der angeschlossenen ALPHA-Steuerung. Wird die Signaladresse des
Icons schon in dem System-Sketch-Fenster verwendet, reduziert sich die Anzahl der plat-
zierbaren Funktionsbldcke.

Tabelle 6.7: Signaladressen der max. platzierbaren Blocke

Serie Max. platzierbare Blocke
ALPHA-Steuerung Maximal 64 Adressen (BO1-B64)
ALPHA XL-Steuerung Maximal 200 Adressen (BO1-B200)

6.3.2 Wie Sie Icons verschieben kénnen

Nachdem die Icons im FBD-Fenster platziert wurden,
kénnen sie noch verschoben werden. Dazu klicken
Sie mit der linken Maustaste auf das entsprechende
Icon, halten die Taste gedrlckt und verschieben das
Icon mit der Maus an die gewulnschte Position. Ist die
Position erreicht lassen Sie die linke Maustaste los
und platzieren so das lcon an der neuen Position. Die
Icons kénnen nur innerhalb des Schaltungsbereichs
verschoben werden. Ist das Icon schon Uber Strom-
pfade verbunden, werden diese beim Verschieben an
die neue Position angepasst.

Col

00z

Versuchen Sie Icons an unzuldssige Positionen zu verschieben, wird eine Fehlermeldung
angezeigt und das entsprechende Icon bleibt an seiner urspringlichen Position.
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6.3.3 Wie Sie Icons loschen konnen

Zum L&schen von Icons markieren Sie das entsprechende Icon im FBD-Fenster Uber die linke
Maustaste. AnschlieBend betétigen Sie die Taste Entf auf Ihrer Tastatur.

6.3.4 Wie Sie die Rechtecke der Ein-/Ausgange verschieben kénnen

Die Rechtecke der Ein-/Ausgange kdnnen in vertikaler Richtung verscho-

ben werden. Dazu klicken Sie mit der linken Maustaste auf das entspre- '|:
chende Rechteck, halten die Taste gedrickt und verschieben das Lol I
Rechteck mit der Maus an die gew(inschte Position. l

oz

6.3.5 Passen Sie die GréBe des FBD-Schaltungsbereichs an

Offnen Sie das FBD-Fenster, indem Sie ein
neues Projekt 6ffnen, hat das Fenster und
auch der Schaltungsbereich eine vorgege-
bene minimale GréBe. Zum VergréBern des 101 ool
Schaltungsbereichs bewegen Sie den
Mauszeiger an den Rand dieses Bereichs.
Der Mauszeiger &ndert seine Form in einen
Pfeil, der in beide Richtungen zeigt. Klicken
Sie auf die linke Maustaste, halten Sie 103
diese gedrickt und ziehen Sie das Fenster
auf die gewlinschte GréBe, indem Sie die
Maus in die entsprechende Richtung bewe-
gen. Lassen Sie die Maustaste los, bestati- 4 %
gen Sie die neue GroBe des Schaltungs- v

bereichs. Der Schaltungsbereich kann pro-

portional, horizontal oder vertikal vergréBert

oder verkleinert werden. Dabei ist zu beachten, dass die Gré3e nur nach rechts und nach
unten verandert werden kann.

FED-TITEL

1oz o2

104

Wird die GroBe des Schaltungsbereichs in horizontaler Richtung veréndert, verschieben sich
die Rechtecke der Ein-/Ausgénge mit und die Strompfade passen sich den neuen Verhaltnis-
sen an.

Wird der Schaltungsbereich verringert, verschieben Sich die Funktionsblécke mit der GréBe
des Schaltungsbereichs. Die Funktionsblécke werden etwas nach oben verschoben und die
Strompfade passen sich den neuen Verhéltnissen an.
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6.3.6 Wahlen Sie einen CPU-Typ aus

Sie kénnen die ALPHA-Serie und die Anzahl der Ein- und Ausgénge Uber das Menl Optio-
nen\Wéhle CPU-Typ verandern. Dabei entspricht die Baureihe AL der ALPHA-Steuerung und
die Baureihe AL2 der ALPHA XL-Steuerung. Das gleiche Dialogfenster 6ffnet sich auch, wenn
Sie ein neues Projekt anlegen.

‘Wahle CPU-Typ Wiahle CPU-Typ [ x|
' Baureihe AL
€ Baursihe &L 2 &~ Ba .
CRU CcrPU Enweiterungzplating
" 4 Eingange und 2 Ausginge ™ 8 Eingange und & Ausgings " Keine
" B Eingdnge und 4 Ausgange ¢ 15 Eingange und 9 Ausginge ™ 4 Eingange
' 12 Eingange und 8 Ausgange ' 4 Ausginge
ak. I Abbrechen Hilfe [l I Abbrechen Hile
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6.4

6.4.1

6.4.2

Wie Sie Icons untereinander verbinden (Verdrahtung)

Eingédnge- und Ausgénge der Funktionsblécke (Ein-/Ausgangs-Pins)

Die Funktionsblocke werden als Rechtecke auf dem Bildschirm angezeigt. Innerhalb des
Rechtecks ist die Funktion des Blockes in Wort und/oder Bild angezeigt. Auf der linken Seite
des Rechtecks befinden sich die Eingange. Die kleinen schwarzen Rechtecke auf der rechten
Seite bilden die Ausgénge. Es gibt unterschiedliche Ein-/Ausgénge: Bit-Ein-/Ausgang, Lésch-
Eingang und Wort-Ein-/Ausgang. Dabei werden die Wort-Ein-/Ausgénge als griine Rechtecke
dargestellt.

Bit-Eingang Signaladresse Bit-Eingang ___ . Signaladresse

-
W EEr | B0z
F.!EE:ET Bit-Ausgang % EOEEE | Bit-Ausgang
Wort-Eingang

- Wort-Ausgang
Bit-Eingang « __ Signaladresse

e

Losch-Eingang —" Bit-Ausgang

Strompfad zum Verbinden von Icons

Die Strompfadwerkzeugleiste wird am linken Bildschirmrand unter der Zusatzwerkzeugleiste
angezeigt. Sie kénnen die Strompfadwerkzeugleiste mit deaktivieren des FBD-Fenster oder
Uber das MenlU Anzeigen ein- und ausblenden. Mit diesem Werkzeug kénnen Sie die Ein-/
Ausgange und die Funktionsblécke untereinander verbinden.

Vorgehensweise
1) Klicken Sie das Strompfadwerkzeug an.

2) Bewegen Sie den Mauszeiger zu einem Aus- oder Eingang und wéhlen Sie diesen mit einem
Klick auf die linke Maustaste an.

3) Bewegen Sie die Maus entweder mit oder ohne gedrickte
Maustaste zu einem Ein- oder Ausgang eines anderen om
Funktionsblocks oder Ein-/Ausgangsblocks. Haben Sie
wéahrend der Bewegung die Maustaste gedriickt, lassen Sie
diese am gewahlten Ein-/Ausgang los. Anderenfalls wahlen
Sie den Ein-/Ausgang mit einem Mausklick an. Der Strom-
pfad wird automatisch aufgebaut und angezeigt.

[SEQT) B0l
FESE) R ooz

4) Wurden die angewahlten Ein-/Ausgange nicht miteinander verbunden, wiederholen Sie den
Vorgang ab Schritt 2.

5) Sie deaktivieren das Strompfadwerkzeug, indem Sie ein anderes Werkzeug auswéhlen oder
Uber einen Mausklick in das FBD-Fenster.
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HINWEIS
Bit-Ausgéange kénnen nur an Bit-Eingange und Wort-Ausgénge nur an Wort-Eingange tber

Strompfade miteinander verbunden werden. Zudem kann ein Ausgang an mehrere Ein-
gange angeschlossen werden.

Es kdnnen die folgenden Fehlermeldungen ausgegeben werden:

* Ein Ausgang kann nicht an einen Ausgang angeschlossen werden.

* Ein Eingang kann nicht an einen Eingang angeschlossen werden.

* Ein Wort-Ausgang kann nicht an einen Bit-Eingang angeschlossen werden.
¢ Ein Bit-Ausgang kann nicht an einen Wort-Eingang angeschlossen werden.
¢ Die Pins stehen auf dieser Seite des Blocks nicht zur Verfligung.

e Der Pinistin dieser Position nicht verfagbar.

6.5 Stellen Sie die Funktionsblock-Parameter ein

Mit einem Doppelklick auf einen Funktionsblock kénnen Sie das Dialogfenster zur Einstellung
der Funktionsblock-Parameter aufrufen. Die Optionen ,Kommentar®, ,Kommentar anzeigen®
und ,Signaladresse anzeigen“ gibt es in jedem Dialogfenster zur Einstellung der Funktions-
block-Parameter. Alle anderen Optionen sind abhéngig vom angewahlten Funktionsblock.
Nahere Hinweise zu den Parametern der einzelnen Funktionsblécken entnehmen Sie bitte der
Programmieranleitung oder der Hilfe-Datei der AL-PCS/WIN-EU.

Eingang [ x|

Kammentar

n E0&
v Kommentar anzeigen

IV Signaladiesse anesigen

(] I Abbrechen Hilfe
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Gain{Signalumformer] [ x|
Kaommentar Graph r

| E5536.0

¥ Kommentar anzeigen

¥ Signaladiesse anzeigen

v Monitar-Informationen anzeigen B E]

—Gain: y=[A/B]x+C

BU5 GainZahler [4] = I1 I
[N o

Gain-Menner [B] =

-B5536.0

Offzet [C] = 0
¥
— Grenzwerte —Skala
Oberer Grenawert = |32?5? T ’1—

Unterer Grerzwert = |.32?53 .) e
Zeichnen | Ok I Abbrechen Hilte |

Kommentar

Im Feld Kommentar kbnnen Kommentare eingetragen werden, die bei aktiviertem Feld Kom-
mentar anzeigen Uber die Alt-Funktion des Funktions-lcons angezeigt werden. Es kénnen bis
zu 256 Zeichen eingegeben werden, von denen 16 Zeichen angezeigt werden. Drucken Sie
die Icon-Informationen aus, wird der gesamte Kommentar ausgedruckt.

Kommentar anzeigen

Wenn das Feld Kommentar anzeigen aktiviert ist, wird der Kommentar ber dem Funktions-
Icon angezeigt.

Signal-Adresse anzeigen

Wenn das Feld Signaladresse anzeigen aktiviert ist, wird die Signaladresse neben dem
Funktions-lcon angezeigt.

HINWEIS

Mit den Schiebeschaltern innerhalb der Parametereinstellung kénnen Werte zwischen 0
und 100 eingestellt werden. Werte, die oberhalb der Grenzwerte liegen, kénnen manuell im
entsprechenden Eingabefeld eingetragen werden.

6-16 2 MITSUBISHI



ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung Wie Sie das FBD-Fenster nutzen 6

6.6

Nutzen Sie den FBD-Assistenten (nur AL-**M*-*)

Der FBD-Assistent steht Ihnen nur bei der Programmierung von o-Steuerungen zur Verfu-
gung.

Seine Hauptaufgabe ist die Schulung von Einsteigern im Umgang mit Signalen, Funktions-
blécken, Strompfaden und anderen Optionen der AL-PCS/WIN-EU-Software. Dabei wird Ihnen
in acht Schritten erlautert, wie Sie ein Programm erstellen kénnen. Sie kdnnen innerhalb des
FBD-Assistenten Uber die Schaltflachen Weiter und Zuriick vorwérts und ruckwarts blattern.
Markieren Sie das Kontrollkastchen Flihrung, 6ffnen sich zwei Hilfefenster. In einem Hilfefen-
ster wird das Inhalsverzeichnis angezeigt. Im anderen Hilfefenster erhalten Sie nédhere Infor-
mationen zu dem jeweiligen Schritt des FBD-Assistenten.

Den FBD-Assistenten kénnen Sie aufrufen, indem Sie die entspre-
chende Schaltflaiche der CPU-Werkzeugleiste anklicken oder den  Esta | Suchen CFU COM  Optin
Eintrag Auto-FBD-Assistenten starten aus dem Menu Extra aus- 2|10 Uber Kommentar

wahlen. Uber Signaladresse
Lr| Br |25 |

Ubersicht liber die einzelnen Schritte innerhalb des
FBD-Assistenten

1) Wahlen Sie einen Ausgang

2) Waéhlen Sie bis zu vier Funktionsblécke aus den Auswabhllisten innerhalb der Schritte 2 und 3.
Folgende Funktionsblécke sind wahlbar:

- Set/Reset (Setzen/Ricksetzen)

- Delay (Zeitverzégerung)

- Alternate (StromstofBrelais)

- Flicker (Taktgeber)

- One Shot (Impulsformer)

- Counter (Zahler)

- Compare (Vergleich)

Der Funktionsblock Boolean wird automatisch gesetzt.
3) Die gewahlten Funktionsblécke werden zusammengestellt.
4) Fugen Sie eine Logik-Funktion ein.

5) Wahlen Sie die Eingangssignale der Funktionsblockeingange. Wahlen Sie bis zu vier Signale
far einen Bit-Eingang.

6) Stellen Sie die Parameter fur die einzelnen Funktionsblécke und wéhlen Sie die Signale fur
die Lésch- und Wort-Eingénge.

7) Uberpriifen Sie die Funktionsweise.
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6.6.1  Wahlen Sie einen Ausgang (Schritt 1)

Wahlen Sie einen Ausgangs-
typ aus der Liste der Icons. Mit
einem Klick auf die entspre-
chende AUSgangSk|emme |Klicken Sie auf den Auzgang, um den Schaltzustand zu setzen.
definieren Sie den Ausgang. S TO— P
Auf dem Rechteck der Aus- j

Assistent [1/8) - wahlen Sie ein Steuersignal

Auzgang |

-

gangsklemme wird das ge- -
wahlte lcon angezeigt.

Um zum néchsten Schritt zu
gelangen, klicken Sie auf die

Schaltflache Weiter.

Binarer Ausgana

@ 02
Auzgang
03 =
Haben Sie die Ausgangsklem- ® -l - Tl
men schon im FBD-Fenster :
definiert, werden diese auch
im FBD-Assistenten ange-

Ze'gt- © ETIENR I Weiter » I &bbrechen

™ Fiihrung

So léschen Sie das Icon, das auf der Ausgangsklemme angezeigt wird

Markieren Sie das zu l6schende Icon im Fenster ,Ausgang“. AnschlieBend léschen Sie es,
indem Sie es per Drag-and-Drop in den Papierkorb legen. Der Papierkorb ist auf der rechten
Seite des Feldes ,,Ausgang“ angeordnet.
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6.6.2

6.6.3

Waéhlen Sie Funktionsblécke aus den Auswabhllisten aus (Schritt 2, 3)

Wahlen Sie aus der vorgegebenen Liste bis zu vier Funktionsblcke aus, die in die Schaltung
integriert werden. Um einen Funktionsblock auszuwéhlen, markieren Sie das entsprechende
Kontrollkéstchen. Ihre Auswahl bestétigen Sie, indem Sie auf die Schaltflache Weiter klicken.

Assistent [2/8) - Wahlen Sie Funktionen fiir den Ausgangsop... B4 Azziztent [3/8] - Wahlen Sie Zusatzfunktionen [ x|
|Funktion anklicken, um Ausgangscharaktenistik anzuzeigen. |Funkti-:n anklicken, um Ausgangzcharakienstik anzuzeigen.
EEr

™ Status mit sinem Trigger biz zum Stopp beibehalten.

[ Status wechseln und stoppern.

[ Status wahrend eines Zuklus halten:

[ Statuswechsel verziigern und stoppen.

[ Auzgang setzen und riicksetzen,

(=T

|J1.I'I.I'I.
[T Zahler-Funklion - ? |
[ Werglsichsfunktion =3< ? |

™ Fihmung ™ Fihung

£ Zuriick I Wi eiter I Abbrechen < Zuriick

Abbrechen

HINWEIS

Um weitere Hinweise zu den einzelnen Funktionsblécken zu bekommen, klicken Sie auf
die jeweils dem Block zugeordnete Schaltflache ?.

Wahlen Sie eine Konfiguration der Funktionsblécke (Schritt 4)

Der FBD-Assistent gibt lhnen
die moglichen Kombinatio-
nen der Funktionsblockkonfi-
guration an. Im oberen
Fenster wird die markierte
Konfiguration mit kleinen Pik-
togrammen dargestellt. In
dem unteren Fenster kénnen
Sie Uber die Scoll-Leiste zwi-
schen den einzelnen Konfigu-
rationen hin- und herblattern.
Uber einen Mausklick wéhlen
Sie eine Konfiguration aus. In
der Grundeinstellung wird die
oberste Konfiguration ausge-
wahlt. Uber die Weiter-

Azsistent [4/8) - Wahlen Sie Signale zur Steuerung von Funktionen

|Funktionsfolge wahlen, die dem Programm entspricht,

™ Fiihung

Schaltflache bestatigen Sie it (L b b | e
lhre Auswabhl.
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6.6.4

Einflgen einer Logikfunktion (Step 5)

Es wird automatisch der
Funktionsblock ,,Boolean® hin-

Asgszistent [B/8] - Prufen Sie das Yerhalten lhres Programms

ZUgergt Uber die Kontroll- |Kliu:ken Sie auf den Eingang, und priffen Sie sein Verhalten,

kastchen kdénnen Sie wéhlen,
ob die Ausgangsbedingun-
gen von den Eingangsbedin-
gungen abh&ngen.

Verwendung der Funktions-
blocke ,Flicker* und ,,Com
pare®

Wenn Sie in Schritt 2 und 3
die Funktionsblécke ,Flicker®
und ,Compare” ausgewahlt
haben, wird in Schritt 5 das

101 %ﬁ

@m v BEB NN Pl
e Eﬁ_m
1)

Zeit ET

Zeit AUS - E

EO0IEAN 2L =3¢ [JE0E
- = E o0l
EORESEE (33 - = OFF

L FTIUHER:

™ Fiihrung

Kontrollk&stchen ,Aktivierung
erfolgt Gber andere Signale“

< Zurick | Beenden Abbrechen

angezeigt. Ist dieses ange-
wahlt, wird im oberen Anzei-

gefeld ein Schalter zum Ein- und Ausschalten angezeigt.

Verwendung der Funktionsblécke ,,Set/Reset”“ und ,,Flicker“ oder ,,Compare*

Haben Sie in Schritt 2 und 3 die Funktionsbldcke ,Set/Reset” und ,Flicker” oder ,Compare
ausgewahlt, werden in Schritt 5 die Kontrollkastchen ,Einstellung erfolgt durch andere Signale

“

und ,Ricksetzen erfolgt durch andere Signale® angezeigt werden. Sind beide Kontrollkastchen
markiert, werden oben im Anzeigefeld links neben den Funktionsblécken ,Flicker” und ,Com-
pare“ jeweils ein Schalter angezeigt. Ist nur ein Kontrollkéstchen markiert, z. B. ,Rlicksetzen
erfolgt durch andere Signale®, kann nur das Rucksetz-Signal durch einen Schalter ein- und

ausgeschaltet werden.

6-20
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6.6.5 Wahlen Sie die Signale zur Einstellung der SET-Funktion (Schritt 6)

In diesem Dialogfenster kon-

Asgszistent [6-178] - Wahlen Sie Signale zur Steuerung der SET-Funktionen

nen Sie zwischen den Regis-
tern Ein-/AusgangssignaIe Eingang |Au$gang| Signall Echtzeitubr anlegen
Signalad resse und Echt- |Kliu:ken Sie entsprechend des gewahlten Auzgangsfelds und der Funktionen auf ein Eingangsf
zeituhr umschalten. L ,
. . . lzon-Liste [Eingang] Eingang
Die folgenden Signale kénnen — ~ ~
eingestellt werden: A :| 1
Bin_.'a'rer
- Eingangsklemmen ACEingang
(Register: Eingang) % 12
Bingrer
- Ausg_angsklemmen DCEngang
(Register: Ausgang) 10 =
@
- Funktionstasten - = Sl
(Register: Signal) I Fidhning
- System-Bits
(Rengter: Slgnal) < Zuriick | hETtEr | Abbrechen

- Steuer-Bits (Register: Signal)

- Funktionsblbécke
(Register: Signal)

- Echtzeituhr RTC (Register: Echtzeituhr anlegen)

HINWEIS
e Haben Sie den Funktionsblock ,Set/Reset” in dem 2. Schritt ausgewahlt, wird der Schritt

6 in zwei Teile gegliedert. Im ersten Teil nehmen Sie die Einstellungen fur die SET-Funk-
tion vor. Im Zweiten stellen Sie die RESET-Funktion ein.

* Wenn Sie keine Einstellungen flur Ein-/Ausgangssignale, Signaladresse und Echtzeituhr
vornehmen, Uberprifen Sie die Einstellungen im Dialogfenster von Schritt 5 und sprin-
gen dann nach Schritt 7.
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1) Register: Eingang
Wabhlen Sie einen Eingangs- .
typ aus der Liste der Icons Eingang |.-’-‘n.usgang| Signall Echtzeituhr anlegen

Aszsistent [6-1/8]) - Wahlen Sie Signale zur Steuerung der SET-Funktionen

aus. Mlt einem KIICk an dle |K|icken Sie entsprechend des gewahlten Auzgangsfelds und der Funktionen auf ein Eingangsf
entSpreChen'd? Eln_gangs- lzon-Liste [Eingang) Eingang

klemme definieren Sie den — —

Eingang. Auf dem Rechteck 4 :| 01}

der Eingangsklemme wird o

das gewahlte Icon angezeigt. % =

Haben Sie die Eingangs- Bindier

klemmen schon im FBD- DC-Eingang 103

Fenster definiert, werden ® -

diese auch im FBD-Assis- = )
tenten angezeigt. I™ Fihiung

Abbrechen

HINWEIS
@ Zum Loéschen der Icons gehen Sie genauso vor wie im Léschvorgang fur Ausgangklem-
men beschrieben.

2) Register: Ausgang
Wahlen Sie einen Ausgangs-
typ aus der Liste der Icons Eihgang Ausgang |Signal| Echtzeituhr atlegen

Aszsistent [6-1/8] - Wahlen Sie Signale zur Steuerung der SET-Funktionen

aus. Mit einem KIICk an dle |K|icken Sie entsprechend des gewahlten Ausgangsfelds und der Funklionen auf ein Auzgangs
entspreChen_d? AUSgangS' lcon-Liste [Ausgang] Auszgang
klemme definieren Sie den ~ ~
Ausgang. Auf dem Rechteck - :I on1
Binarer Ausgang

der Ausgangsklemme wird
das gewahlte Icon angezeigt.

@ laln]
Haben Sie die Ausgangs- Ausgang
klemmen schonim FBD-Fen- o __
ster definiert, werden diese @ - -l 1l
auchimFBD-Assistentenan- :
gezeig’[. n Fiihrung

< Zuriick I W giter > I Abbrechen

HINWEIS
@ Zum Loéschen der Icons gehen Sie genauso vor wie im Ldschvorgang fur Ausgangklem-
men beschrieben.
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3) Register: Signal

Assistent [6-1/8) - wWahlen Sie Signale zur Steuerung der SET-Funktionen

Stellen Sie die internen _
Signa|e Uber Neues S|gna| Eingangl Susgang  Signal | Echtzeituhr anlegen
Oder Startauswahl Uber dle |Klic:ken Sie "Startauswahl" und geben Sie eine Signaladr
folgenden Parameter ein:
 Internes Signal
- Einstellung der Signal- Neuss Sirdl
adresse (Neues Signal) Moo S|
Startauzwahl |
- Funktionstaste
(Startauswabhl)
- System-Bit —
(Startauswahl) I
- Steuer-Bit (Startauswahl) I Firung
- Eingang und Ausgang
deS AS-Interface < Zuick | Weiter s Abbrechen
(Startauswahl)
- Funktionsblock
(Startauswahl)
Neues Signal

Nachdem Sie die Schaltflache Neues Signal betétigt haben, wird ein neues Signal mit
dem Icon fir Eingang im Feld des internen Signals angezeigt. Die ebenfalls angezeigte
Signaladresse wird automatisch generiert.

Startauswahl Signal wihlen ]

Nachdem Sie die Schaltflache Startauswahl betétigt it geben Sie sine Signaladissss sin
haben, erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie eine

Signaladresse eingeben muissen. Auf diese Weise [ ] Ml
kénnen Sie das neue Signal als Funktionstaste,

System-Bit, Steuer-Bit, Ein-/Ausgang fur AS-Interface

oder Funktionsblock definieren.
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4) Rengte_r: . Assistent [6-1/8) - Wahlen Sie Signale zur Steuerung der SET-Funktionen
Echtzeituhr anzeigen

Uber dieses Register kdnnen

Eingangl Ausgangl Signal ~ Echtzeitubr anlegen

Sie eine EChtzeitUhr deﬁnie' |Klicken Sie, um zu prifen, ob lhr Programm eine Echtzeit
ren. Dazu markieren Sie das
Ko_ntrO”kaStChen . ”ECht- ¥ Meue Echtzeitubr-Funktion anleger:
zeituhr anlegen®. Die Schalt- T —

" . eue Echtzeituhr-Funktion einztellen
flache Echtzeituhr

einstellen wird aktiviert.

Vorgehensweise zur Einstel-
lung der Echtzeituhr

¢ Kilicken Sie auf die Schalt-
flaiche Echtzeituhr ein- I™ Fidhrung
stellen. Es 6ffnet sich das

Dialogfenster zur Einstel-
|ung der Parameter_ < Zurlick I Weiter > I Abbrechen |

* Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen/Neu um die Parametereinstellung vorzuneh-
men. Sie haben die Méglichkeit, die Schaltzeit fur einzelne Wochentage oder Uber ein
exaktes Datum zu definieren.

Time Switch(E chtzeituhr) E

— Eommentar
I ¥ Signaladresse anzsigen

¥ Kommentar anzeigen ¥ Monitar-nformationen anzeigen

-

[™ Erhaltung

Winterzeit
Laschen | Ghtuele et | Sammerze |
0K Abbrechen | Hilke |
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6.6.6 Parametereinstellung (Schritt 7)

In diesem Schritt werden die

Parameter fir die Lésch-Ein-
génge’ Wort-Eingénge und |Mac:hen Sie einen Doppelklick auf die Funktion, ur ikre Parameter einzustellen.
Funktionsblécke eingestellt.

Uber einen roten Pfeil wird
Ihnen angezeigt, fir welchen
Funktionsblock  Parameter

. - b

eingestellt werden mussen. EIED :EI =><

Uber einen Doppelklick auf !

das lIcon des Funktions- s 2 g oy

blocks 6ffnen Sie das Fens- e schefA T

ter zur Einstellung der Para-

meter.

Detaillierte Informationen zu I Fidhrung
den einzelnen Funktionsbl®-

cken entnehmen Sie bitte der TN el B

Programmieranleitung der
AL-PCS/WIN-EU oder der
Online-Hilfe des Programms.

Einstellung von Wort- und Lésch-Eingdngen (Wort- und Lésch-Pins):

Klicken Sie auf die Schaltfliche Wort oder
Losche, um das Dialogfenster zur Parameter- o __ )
einStellung zu éﬁ:nen. izﬁgae;bsclﬁteﬁ.eu . wenn Sie ein neues Signal Meu

Signal wahlen E

- Mochten Sie ein neues Eingangssignal mit = GebenSie eie Siansladesse ein. oder

betdtigen Sie “Auswshlen',

: : ) - Ensie dusnahen . _
einer Sll_gnaladresse V\{ahlen, betatlg_en Sie die s s [ 1 Auswahlen |
Schaltflache Neu. Diese Schaltflache steht e o

. . . s . EldHER SlE FUETRERE, WERTEIE ERUETER
Ihnen nur bei Lésch-Eingadngen zur Verfigung. b EritETE
- Wenn Sie eine vorhandene Signaladresse an- abbrechen |

geben méchten, klicken Sie auf die Schaltfla-
che Auswahlen.

- Um die eingestellte Signaladresse zu Idschen, betédtigen Sie die Schaltflache Entfernen.
Diese Schaltflache ist erst nach Angabe einer Signaladresse aktiviert.
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6.6.7

6.7

Funktionspriifung (Schritt 8)

Prifen Sie die Funktionalitdt des Programms, indem Sie die Eingangssignale ein- und aus-
schalten. Klicken Sie auf den Funktionsblock (Ausnahme: Boolean) oder einen Eingang, wird
der entsprechende Ausgang aktiviert und der Strompfad rot dargestellt.

Haben Sie alle Funktionen Uberprift, klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden. Das erstellte
Programm wird im FBD-Fenster angezeigt.

Azszistent [8/8] - Prufen Sie das Yerhalten lhres Programms

|Klic:ken Sie auf den Eingang, und prifen Sie sein Yerhalten,

101

10/10
Zeit ATUS
E/10

™ Fiihrung

< Zuiick | Beenden Abbrechen

Display-Manager

Mit dem Display-Manager kénnen Sie die LCD-Anzeige des System-Sketch-Fensters definie-
ren. Der Display-Manager wird Uber das Steuer-Bit NO4 aktiviert. Dieses Steuer-Bit ist nur bei
einer ALPHA-Steuerung der Serie ALPHA XL verfugbar. Der Display-Manager besteht aus
zwei Bereichen; dem CDP-Bereich (Control Display Function) und dem DP-Bereich (Display
Function Block).

DP-Bereich

Display Manager

:LDF einfugent

e
B
B
[
[ e
[t

CDP-Bereich ————}» \/

A s e =

[E kepieren

DE Ertigen

Werhimden

iffrien

‘ | | LI Laschen

ok | Abbrechen Hife |

6-26 2% MITSUBISHI



ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung

Wie Sie das FBD-Fenster nutzen 6

Funktionsdiagramm

-

Funktionsblock ,Display” zur Ausgabe einzel-

ner EIN-/AUS-Zustande der entsprechenden

Ein-/Ausgénge sowie Funktionsblécken oder
analogen Werte

Ist das Steuer-Bit NO4 im
Zustand AUS, wird der
Funktionsblock ,Display*
vom Programm gesteuert.

Ist das Steuer-Bit NO4 im

Anzeige A, die vom ,Control Display*
verwaltet wird.
Angezeigt wird die Display-Anzeige im
System-Sketch-Fenster.

Zustand EIN, wird die
Display-Anzeige vom
Display-Manager
gesteuert.

Steuersignal, mit dem
zwischen den
Display-Anzeigen
umgeschaltet werden
kann

Anzeige B, die vom ,Control Display”
verwaltet wird.
Angezeigt wird die Display-Anzeige im
System-Sketch-Fenster.

Steuersignal, mit dem
zwischen den
Display-Anzeigen
umgeschaltet werden
kann

Anzeige C, die vom ,Control Display“
verwaltet wird.
Angezeigt wird die Display-Anzeige im
System-Sketch-Fenster.

Steuersignal, mit dem
zwischen den
Display-Anzeigen
umgeschaltet werden
kann

2% MITSUBISHI
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Wie die Display-Anzeige mit dem Display-Manager konfiguriert wird
1) Klicken Sie auf die Schaltflache Display Manager im FBD-Fenster.

Schaltflache Display-Manager

pirk Y 48

CLETINTER!

-

1] | ®

2) Klicken Sie auf CDP einfiigen, um den entsprechenden Funktionsblock in den Display-
Manager einzufigen.

Display Manager

% LDP einfiigen;
R FrEuiiEes |
= in
TR [E Reperen |
BOS
[E errtiEEr
= fn —l
BO4 YETEREen |
e |
4 | | _,lLI LLazehen |

ok | IR e Hife |
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3) Markieren Sie den Funktionsblock ,Control Display* innerhalb des Display-Managers. Uber
die Schaltflache DP hinzufiigen kénnen Sie nun einzelne Anzeige-Icons (Displays) einfugen.

Display Manager [ |

ﬂ COF einfligen

DF hinzufiigen

B i
T DEKapiEren
BOS
DE Emtimen
gL Yerbimden

(iffren

‘ I | _'IJ Lzchen

ok | Abbrechen | Hife |

LR

4) Durch mehrmaliges Klicken auf die Schaltflache DP hinzufiigen kénnen bis zu 10 Anzeige-
Icons eingefligt werden, die von einem ,,Control Display” gesteuert werden kénnen.

Display Manager

i

LCDP einfiigen

DP kopieren

B efrfiaen

Yerbinden

Offnen

lI _I _'ILI Lozchen

[[or g
[ |
[T |
[ |

ok | e Hife |
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5) Wahlen Sie ein Anzeige-lcon Uber einen Mausklick aus. AnschlieBend betétigen Sie die
Schaltflache Verbinden.

Dizplay Manager E

ﬂ CDF einfiigen

DF hinzufligen

DEKapEren

B Eirtiigen

Weritden

Offren

ll _I _,ILI Loschen

ok | Abbrechen | Hile |

il L

6) Nach Betatigung der Schaltflache Verbinden &ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie den
anzuzeigenden Datentyp wahlen kénnen. Sie kénnen zwischen den folgenden Datentypen
wéhlen:

- Frei: Anzeige von Text, Datum und Uhrzeit (Grundeinstellung)

- FB Wort Ausgang: Anzeige von Zustanden der Funktionsblocke
Aus einer Liste kdnnen die anzuzeigenden Funktionsblécke ausgewahlt werden.

- Analoger Eingang: Anzeige von analogen Eingangswerten
Wabhlen Sie einen analogen Eingang aus.

Wenn alle Verbindungen eingestellt sind, verlassen Sie das Dialogfenster uber die OK-
Schaltflache. AnschlieBend befinden Sie sich wieder im Dialogfenster des Display-Mana-

gers.
' Fei

" FE ‘Wort Ausgang
" Analoger Eingang

1 | ]

TR Abbrechen Hilfe |
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7) Nach einem Doppelklick auf ein Anzeige-lcon oder nach Betétigung der Schaltflache Offnen
erscheint das Dialogfenster zur Parametereinstellung auf dem Bildschirm. Darlber kénnen
Sie die Parameterfirdie Funktionsblécke oder Eingdnge angeben, deren Werte tber die mar-
kierte Anzeige ausgegeben werden sollen. Abh&ngig vom eingestellten Datentyp werden
unterschiedliche Dialogfenster zur Parametereinstellung angezeigt. Diese sind im Folgenden
abgebildet.

Detaillierte Informationen zu den einzelnen Funktionsblécken entnehmen Sie bitte der Pro-
grammieranleitung des AL-PCS/WIN-EU.
Beenden Sie die Parametereinstellung mit einem Klick auf die Schaltflache OK.

Datentyp ,,Frei“.
Dizplay [Anzeige] [of BOG) E
BO7 |pog |09 |
Kommentar———————————————— Benutzeroptionen
I (¥ Zeichenkette I
" Datum
W Kommentar anzeigen  Zeit

v Signaladresse anzeigen I¥ | Eurkfinrstaste FEsstiint |

Sicherheitsstufe : ID ::ll

— Shing-Eigenzschaften

K= f ﬂ & Figs
Periode :
¥ = |—1 ﬂ " Binken  [10 :II % 100ms

Intereal

Linge= [T ﬂ « Sorolend [0 j «100ms

— Startpozition des Textes

ok

Abbrechen

el

Hilfe
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Datentyp ,,FB Wort Ausgang*“

Dizplay [Anzeige] [of BOG)

Analogverstarkur

E o
—
—

Datentyp ,,Analoger Eingang“

Dizplay [Anzeige] [of BOG)

6-32
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8) Markieren Sie das Icon ,Control Display“ und klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen. Das
Dialogfenster ,Kontroll-Display“ wird angezeigt. In diesem kénnen Sie zwischen den einzel-
nen Anzeigen navigieren. Alternativ dazu kénnen Sie dieses Dialogfenster auch mit einem

Doppelklick auf das Icon ,Control Display” 6ffnen.

Kontroll-Display [CDP) E

B04 |pos |Boe |

W Kommentar anzeigen

Kommenta || (B04]

I I I |
INone =] INc-ne =] INc-ne =] INone ==

INone j INc-ne j INc-ne j INone j<

Abbrechen | Hilfe |

Tastenbefehl zum Wechsel der
Display-Anzeige

Display-Anzeige die eingeblendet
werden soll

9) Wabhlen Sie aus den Pull-Down-MenUs ,Tastenbefehl zum Wechsel der Display-Anzeige® die
Cursor-Taste aus, mit der die entsprechende Anzeige eingeblendet werden soll.

Kontroll-Display [CDF)

B04 |eos |eos |

¥ Kommertar anzeigen

Kommenta I [BD4]

Abbrechen | Hilfe |
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10) Wéhlen Sie Uber das Pull-Down-Men die darzustellende Anzeige aus.

Kontroll-Display [CDP)

B04 |eos |eos |

¥ Kommertar anzeigen

Kommenta I [BD4]

Abbrechen | Hilfe |

11) Ist die Definition der Navigation innerhalb der einzelnen Anzeigen abgeschlossen, verlassen
Sie das Dialogfenster Uber die OK-Schaltflache.
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6.8 Wie Sie benutzerdefinierte Funktionsblocke erstellen

Sie kdénnen die benutzerdefinierten Funktionsblécke aus den vorhandenen Funktionsblécken
zusammensetzen.

HINWEIS
Wenn Sie ein Programm aus der ALPHA-Steuerung der a-Serie auslesen, werden zur Dar-

stellung im AL-PCS/WIN-EU nur die vordefinierten Funktionsblécke verwendet. Die benut-
zerdefinierten Funktionsbldcke sind fur das Programm nicht registriert.

So registrieren Sie benutzerdefinierte Funktionsblécke

1) Klicken Sie auf das Werkzeug ,User func“ aus der Anwenderfunktionswerk-
zeugleiste. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster zur Einstellung der Parameter. e %
2) Stellen Sie die Parameter des neu zu definie-

renden Funktionsblock ein.

— Kommentar

¥ Kommentar anzeigen

v Signaladresse anzeigen

—Anzahl der Bit-Signale

Eingang |1 _|: Ausgang |1 _l;
—&nzahl der Wort-Signale

Eingang IEI E Ausgang ID E

Abbrechen | Hife |

3) Ordnen Sie die entspre- o= (Fo1)
chenden Icons fir den
neuen Funktionsblock an.

4) Verbinden Sie die einzel-
nen Funktionsbldcke.

5) Einstellung der Parameter
der angeordneten Funkti-
onsblocke

FY
h
N

6) Ist die Funktion Uber die
vorhandenen Funktionsblécke definiert, registrieren Sie die neue Funktion, |[Fiat
indem Sie auf das Icon ,,User Func Registration® klicken.

|
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7) Definition der Icons flr den EIN- und AUS-Zustand des

neuen Funktionsblocks
Tabelle 6.8: Daten der Grafik

Daten
Dateiformat Bitmap
GroBe 36 x 36 Pixel
Farbanzahl 16 oder 256 Farben

Klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen...

Es offnet sich das Dialogfenster
,Offnen“. Wahlen Sie die entspre-
chenden Bitmap-Dateien flir die
Icons des EIN- und AUS-Zu-
standes aus. Klicken Sie auf die
Schaltflache Offnen, um Ihre
Auswabhl zu bestatigen.

Nachdem Sie die Auswahl der Bit-
map-Dateien bestéatigt haben, er-
stellt die AL-PCS/WIN-EU die
Dateien:

*_ON.bmp und *_OFF.bmp.

Dabei steht der Asterisk ,*“ flir den
Namen des benutzerdefinierten
Funktionsblocks.

ok | Abbrechen| Hire |
Suchen in: Ia Eigene D ateien j gl

Anwenderfunktion Registrieren E=
Funktionsname: I[FU'I] | EI

~leon

oJ =

Durchsuchen...l Durchsuchen...l

Dateiname:

Dateityp:

|".brn|:-

Offren I

| Bitrnap Files [*bmp]

j Abbrechen |

Z

8) Klicken Sie im Dialogfenster ,Anwenderfunktion Registrieren“ auf die OK-Schaltflache, um
die Registrierung des Funktionsblocks zu beenden.
Bei der Registrierung eines benutzerdefinierten Funktionsblocks werden drei Dateien (*.ruf,
*_ON.bmpund*_OFF.bmp) erstellt, die in den folgenden Verzeichnissen gespeichert werden.

Tabelle 6.9: Dateien des benutzerdefinierten Funktionsblocks

Dateiname Verzeichnis Beschreibung
LVverzeichnis, in dem die AL-PCS/WIN-EU Datei, in der die Informationen
*.ruf installiert ist\Library\UserFunc zum Funktionsblock gespeichert
(z. B. C:\Programme\Alvis-G\Library\UserFunc) |ist
LVerzeichnis, in dem die AL-PCS/WIN-EU Datei, in der die Grafik des EIN-
*_ON.bmp |installiert ist\Library\Bitmap Zustands des Funktionsblocks
(z. B. C:\Programme\Alvis-G\Library\Bitmap) gespeichert ist
sverzeichnis, in dem die AL-PCS/WIN-EU Datei, in der die Grafik des AUS-
*_OFF.bmp [installiert ist\Library\Bitmap Zustands des Funktionsblocks
(z. B. C:\Programme\Alvis-G\Library\Bitmap) gespeichert ist

Das ,,*“ steht fir den Namen des benutzerdefinierten Funktionsblocks.
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6.8.1

Wie Sie einen benutzerdefinierten Funktionsblock exportieren kénnen

Ein benutzerdefinierter Funktionsblock steht nur fir das Programm zur Verfigung, in dem er
registriert wurde. Méchten Sie den Funktionsblock auch in anderen ALPHA-Programmen ver-
wenden, so muss er exportiert werden. Sie kdnnen die exportierte Datei auch auf andere PCs
transferieren, auf denen die AL-PCS/WIN-EU installiert ist. Der Funktionsblock steht Ihnen
nach dem Import der entsprechenden Dateien auch dort fir Ihre ALPHA-Programme zur Ver-
figung.

Vorgehensweise

1) Markieren Sie das Icon des Funktionsblocks, um ihn zu exportieren.

2) Wahlen Sle aus dem Menu Datel den Emtrag Datei Edtieren  Anzeigen  Ejnfugen  Extra Suchen CPU

Registrierte Anwenderfunktion Exportieren New Shg+N

L 3|
aus. Offnen... Shig+0

SchlieBen

Speichern Strg+5

Speichern unter. ..

Drucker ginrichten...

[k arschian

Drucken... Strg+P

Beqizstriente Anwenderfunktion Exportieren

Reaistrierte Anwenderfunktion mpartieren

3) Es offnet sich das Dialogfenster

~Export Registered User Func". L — =
Wahlen Sie den Ordner, in dem die oot I Eiene D - =

Dateien der benutzerdefinierten [
Funktionsblocke gespeichert sind
aus. Geben Sie den entsprechenden
Dateinamen ein und betatigen Sie
die Schaltflache Speichern.

Die Dateien *.ruf, *_ON.bmp und

*_ OFF.bmp missen im gleichen  Datsiname:  [ioi Speichem |
Ordner gespelf:hert werden. Dabei | paein [FUF Fiss () <] Abbrechen |
steht der Asterisk ,,** flir den Namen 7

des registrierten Funktionsblocks.
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6.8.2

Wie Sie einen benutzerdefinierten Funktionsblock importieren kénnen

Die exportierten Dateien des benutzerdefinierten Funktionsblocks kénnen aus dem Ordner
importiert werden, in den sie exportiert wurden.

Vorgehensweise
1) Wahlen Sie aus dem Menu Datei den Eintrag Ffs SWOD5-ALVLS-EU - OhneTitel vls
Registrierte Anwenderfunktion Importieren |pawi Ediieren Anzeigen Eirfiigen Exba Suchen CPU
aus. Heu Strg+h
Offren... Strg+0 _ﬁl
Schliefen
Speicherm Strg+S
Speichern unter...
Drucker ginrichter...
Druckearschian
Druckern... Strg+P
Beaqiztrierte Anwenderfunktion Expartieren
Reqistrierts Anwenderfunktion Impartieren
2) Es offnet sich das Dialogfenster mmerwssmrrrmr B
Import Registered User Func*. _ . _ [ ral
»e ; . . Suchenin: |23 Eigene Dateien j CF
Wabhlen Sie den Ordner, in dem die S I 8l g gle=E
exportierten Dateien der benutzer- e
definierten Funktionsblécke gespei-
chert sind aus. Geben Sie den ent-
sprechenden Dateinamen ein und
betatigen Sie die Schaltflache
Offnen.
Dateiname:  [<nf fffnen I
Die Dateien *'EUf’ *_QN.bmp_ und | paeine [RUF Fies () <] Abbwechen |
* OFF.bmp mussen im gleichen 2

Ordner gespeichert werden. Dabei
steht der Asterisk ,*“ fir den Namen
des registrierten Funktionsblocks.
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6.9

6.9.1

6.9.2

®

Passen Sie die Farbe des FDB-Schaltungsbereichs und die Icons an

Anpassung der Farbe

Sie kénnen die Farbe des FDB-Schaltungsbereich tber den Befehl Hintergrundfarbe festle-
gen im Menl Optionen anpassen. Der Befehl kann nur bei aktivem FBD-Fenster wahrend
des Editierbetriebs aufgerufen werden. Sie kénnen unter 48 vorgegebenen Farben wahlen
oder Uber die Farbpalette eine beliebige Farbe definieren.

Durch Betétigung der Schaltflache OK wird die ausgewéhlte Farbe in das Basisrechteck Uber-
nommen.

Benutzerdefinierte Icons

Die AL-PCS/WIN-EU bietet eine Reihe definierter Funktionsblécke mit den entsprechenden
Icons an, die von der CPU unterstiitzt werden. Die den Funktionsblécken zugeordneten Icons
kénnen vom Anwender bearbeitet werden. Uber den Eintrag Frei definierte lcons im Menii
Optionen gelangen Sie zum Dialogfenster ,Frei definierte Funktions-lcons®, in dem Sie Icons
hinzufigen oder l6schen kdénnen. Dabei werden die Zusatzwerkzeugleisten ,FUNC“ und
,LOGIC* automatisch aktualisiert. Jedem Funktionsblock kénnen 5 verschiedene Icon-Typen
(System Technik, System Fancy, System LCD, frei definiert Technik und frei definiert Fancy)
Uber den Eintrag Funktions-lcon setzen im Meni Optionen zugeordnet werden.

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der Online-Hilfe.

HINWEIS

* Unregistrierte Funktionsblécke werden mit System-Icons in der AL-PCS/WIN-EU dar-
gestellt.

e Unregistrierte benutzerdefinierte Funktionsblécke, die aus der ALPHA-Steuerung ausge-
lesen wurden, werden mit System-Icons in der AL-PCS/WIN-EU dargestellt.
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7. Wie Sie das System-Sketch-Fenster nutzen

Im System-Sketch-Fenster
kann der Anwender die von
ihm programmierte Anwen-
dung Uberwachen.

Das System-Sketch-Fenster
ist ein Grafikfenster. Zum
Darstellen der Anwendung
stehen Ihnen die folgenden
Hilfsmittel zur Verfugung:

Eﬁpslem—ﬁkelch - Simulations-Betrieb

* [cons von Ein-/Aus-
gangssignalen, Funktions-
blécke usw., die im FBD-
Fenster verwendet werden
Die Icons werden abhangig
vom EIN-/AUS-Zustand des
Funktionsblocks innerhalb des
FBD-Fensters angezeigt. 503 [ 4] B04 B05

(HESHT

E] System-Sketch

e Kommentarfeld

] < = [
¥al F0=

* Zeichnungen, die mit den Zei- Konmsritan e
chenwerkzeugen der Grafik- -

werkzeugleiste erstellt wurden

e Importierte Dateien (OLE)

* LCD-Anzeige der ALPHA-
Steuerung

2% MITSUBISHI 7-1



Wie Sie das System-Sketch-Fenster nutzen 7 ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung

HINWEIS
Istdas System-Sketch-Fenster aktiviert, stehen Ihnen zusétzliche Werkzeuge und Funktionen

zur Verfligung:

* Werkzeuge und Funktionen, die aktiviert werden
- Grafikwerkzeugleisten
- Eintrag LCD-Anzeige im Menu Einfagen.
* Werkzeuge und Funktionen, die deaktiviert werden
- Strompfadwerkzeug und die Zusatzwerkzeugleiste der Anwenderfunktionen
- Eintrag Auto-FBD-Assistent im Menu Extra
- Eintrag Wahle CPU-Typ im MenlU Optionen

71 Passen Sie die GréBe der System-Sketch-Basis an

Wenn sich das System-Sketch-Fenster
offnet, hat die System-Sketch-Basis
(standardmafig grin dargestellt) eine
vorgegebene GroéBe. Zum VergréBern
dieses Bereichs bewegen Sie den
Mauszeiger an dessen Rand. Der
Mauszeiger &ndert seine Form in einen
Pfeil, der in beide Richtungen zeigt.
Klicken Sie auf die linke Maustaste,
halten Sie diese gedruckt und ziehen
Sie das Fenster auf die gewinschte
Grée, indem Sie die Maus in die ent-
sprechende Richtung bewegen. Las-
sen Sie die Maustaste los, bestétigen
Sie die neue GroBe der System-
Sketch-Basis. Der Bereich kann pro-
portional, horizontal oder vertikal ver-
gréBert oder verkleinert werden. Dabei
ist zu beachten, dass die GréBe nur
nach rechts und nach unten verandert
werden kann.

ESyslem—Sketch E= E3

7.2 Passen Sie die Farbe der System-Sketch-Basis und die Icons an

7.2.1  Anpassung der Farbe

Sie kénnen die Farbe der System-Sketch-Basis tiber den Befehl Hintergrundfarbe festlegen
im MenU Optionen anpassen. Der Befehl kann nur bei aktivem System-Sketch-Fenster wéh-
rend des Editierbetriebs aufgerufen werden. Sie kénnen unter 48 vorgegebenen Farben wéh-
len oder Uber die Farbpalette eine beliebige Farbe definieren.

Durch Betétigung der Schaltflache OK wird die ausgewéhlte Farbe in das Basisrechteck Uber-
nommen.
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7.2.2

7.3

7.3.1

7.3.2

Benutzerdefinierte Icons

Das AL-PCS/WIN-EU bietet eine Reihe definierter Funktionsblécke mit den entsprechenden
Icons an, die von der CPU unterstutzt werden. Die den Funktionsblécken zugeordneten Icons
kénnen vom Anwender bearbeitet werden. Uber den Eintrag Frei definierte Icons im Menii
Optionen gelangen Sie zum Dialogfenster ,Frei definierte Funktions-lcons®, in dem Sie Icons
hinzufigen oder I6schen kénnen. Dabei werden die Zusatzwerkzeugleisten ,FUNC* und
,LOGIC* automatisch aktualisiert. Jedem Funktionsblock kénnen 5 verschiedene Icon-Typen
(System Technik, System Fancy, System LCD, frei definiert Technik und frei definiert Fancy)
Uber den Eintrag Funktions-lcon setzen im Men( Optionen zugeordnet werden.

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der Online-Hilfe.

Erstellen Sie Grafiken iiber die Grafikwerkzeugleiste

Sie kdnnen Uber die Grafikwerkzeugleiste Linien, Rechtecke und ZiElol- Sl=E =
Kreise im System-Sketch-Fenster zeichnen. Die Grafikwerkzeug-
leiste wird horizontal unterhalb der Mendleiste im Programmfen-
ster angezeigt und ist im Editierbetrieb aktiv. Eine Linie zeichnen Sie z. B., indem Sie das
Linienwerkzeug anklicken, den Mauszeiger zu einer Position innerhalb der System-Sketch-
Basis bewegen und diese Position anklicken, um den Anfangspunkt der Linie zu definieren.
Halten Sie die Maustaste gedriickt und bewegen den Mauszeiger zum Endpunkt der Linie.
Dort lassen Sie die Maustaste los und die Linie wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Beim Zeichnen eines Rechtecks oder Kreises verfahren Sie in gleicher Weise.

Die Grafikelemente kénnen nur innerhalb der System-Sketch-Basis gezeichnet werden.
Im System-Sketch-Fenster stehen lhnen zudem die Funktionen ,Einfligen®, ,Kopieren“ und
~Ausschneiden® zur Verfligung.

Bewegen Sie Grafiken und verandern Sie deren GréBe

Jedes Objekt im System-Sketch-Fenster kann durch Anklicken mit der linken Maustaste mar-
kiert werden. Durch Ziehen der Maus kénnen die Objekte verschoben werden. Plaziert man
den Mauszeiger auf eine der Bearbeitungsmarken eines markierten Objekts, kann durch Zie-
hen der Maus das Objekt vergréBert oder verkleinert werden.

Verandern Sie Linienfarben und Fiillfarben

Wenn Sie die Farbe der Linien und Flachenfillungen verdndern méchten, markieren Sie das
Objekt mit der Maus. AnschlieBend klicken Sie auf das entsprechende Icon in der Grafikwerk-
zeugleiste (Linienfarbe bzw. Fllfarbe). Das Windows-Standarddialogfenster Farbe wird geoff-
net. In diesem Fenster wéhlen Sie eine neue Farbe aus, und bestatigen Sie mit OK. Die
Linien- bzw. Fillfarbe des markierten Objekts wird auf die neue Farbe umgestellt.
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7.3.3

7.4

Verandern Sie die Linienstarke

Die Starke einer im System-Sketch-Fenster erstellten Linie oder Flachenumrandung kénnen
Sie verandern, indem Sie die Linie oder das Objekt markieren und aus der Grafikleiste das
entsprechende Linienwerkzeug auswéhlen (Dinn, Mittel oder Fett). Die Linienstarke der mar-
kierten Objekte wird auf die neue Starke umgestellt. Wenn Sie auf eine der drei Schaltflachen
fur die Linienstarke (Dunn, Mittel, Fett) geklickt haben, werden bis zum erneuten Andern der
Linienstarke alle Objekte in der gewéhlten Linienstarke erstellt.

Display-Anzeige

Uber die LCD-Anzeige im System-Sketch-Fenster kann der Inhalt der Display-Anzeige an der
Ziel-CPU angezeigt werden. Die Display-Anzeige kann Uber den Eintrag LCD-Anzeige im
Menu Einfligen, wéhrend der Simulation oder dem Monitoring eingefligt werden.

So fiigen Sie die Display-Anzeige liber das Menii ein

Innerhalb des FBD-Fenster muss ein Display-Funktionsblock eingefiigt sein. Ist dies der Fall,
kdénnen Sie Uber das Menu Einfagen und den Eintrag LCD-Anzeige diese im System-Sketch-
Fenster einfiigen. Wenn bereits eine Display-Anzeige im System-Sketch-Fenster vorhanden
ist, wird eine Fehlermeldung angezeigt.

So fligen Sie die Display-Anzeige wahrend der Simulation oder dem Monitoring ein

Ist noch keine Display-Anzeige eingefiigt, wird beim Starten der Simulation oder der Uberwa-
chung das Dialogfenster ,Sonder-LCD-Anzeige einfligen® gedffnet, Uber das die Display-
Anzeige im System-Sketch-Fenster eingefligt werden kann. SchlieBBen Sie das Dialogfenster
Uber die OK-Schaltflache und die Display-Anzeige wird ins System-Sketch-Fenster eingeflgt.
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7.5

7.6

Fligen Sie ein neues OLE-Objekt ein

Um ein OLE-Objekt einzufligen, muss das System-Sketch-Fenster aktiviert sein. Sie fligen ein
OLE-Objekt ein, indem Sie Uber das Menu Einfligen den Eintrag Neues Objekt einfiigen
auswahlen. Es 6ffnet sich das Dialogfenster ,,Objekt einfligen®.

Wahlen Sie den Objekityp (Dokumente, Bitmap-Grafiken usw.) aus, den Sie einfiigen méch-
ten.

Wenn Sie ein Objekt aus einer bestehenden Datei einfligen oder ein bereits eingeflgtes
Objekt ersetzen mdchten, wahlen Sie das Kontrollkéstchen ,Aus Datei erstellen” aus. Eine
Verknulpfung mit dem Quellordner wird erstellt und mit eingefigt.

Ein OLE-Objekt kann durch einen Doppelklick bearbeitet werden. Das Objekt kann innerhalb
des System-Sketch-Basisfeldes in der GréBe verandert werden.

Obijekt einfugen HE:

& New erstellen tsd At Dokument
Abbrechen |

Adobe Photoshop Image
Bilddakument

Bitmap

Calendar Control 8.0
ColorBuwr Class .
CorelDR&W 8.0 Exchangs Grafik I™" Als Symbol anzeigen
CorelDRAW 8.0 Grafic =l

™ Aus Datei erstellen

Ergebnis
Fiigt ein neues Adobe

P N Acrobat-Dokument-Objekt in The
E Dakument ein.

Fiigen Sie einen Signal- oder Funktionsblock ein

Sie kénnen Signal- oder Funktionsblécke aus dem FBD-Schaltungsbereich heraus in das
System-Sketch-Fenster kopieren oder Uber die Zusatzwerkzeugleiste einfligen. Analoge
Signale mussen aus dem FBD-Schaltungsbereich kopiert werden.

Wenn Sie den Funktionsblock aus dem FBD-Schaltungsbereich heraus kopieren, werden
wéhrend des Simulationsbetriebs oder des Monitorings seine Adresse und seine Parameter
angezeigt. Strompfade kénnen nicht in das System-Sketch-Fenster kopiert werden.

Funktionsbldcke, die Uber die Zusatzwerkzeugleiste in das System-Sketch-Fenster eingefligt
wurden, erhalten neue Signaladressen, die aber die Signaladressen innerhalb des Programms
nicht beeinflussen. Funktionsblécke kénnen in den FBD-Schaltungsbereich kopiert werden.

Signal- und Funktionsblécke kénnen Sie innerhalb der System-Sketch-Basis verschieben.
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8.1

8.1.1

8.1.2

8.1.3

8.2

Nutzen Sie den Simulationsbetrieb

Im Simulationsbetrieb kénnen Signal-/Funktionsblécke im Offline-Betrieb simuliert werden.
Dabei kann der korrekte Verlauf der Strompfade geprift werden. Sie kénnen wahrend der
Simulation Parameter einstellen, analoge Werte eingeben oder Eingangssignale ein- und aus-
schalten.

Bevor Sie ein Programm in die ALPHA- oder ALPHA XL-Steuerung Ubertragen, kann es so im
Simulationsbetrieb auf Fehler Gberprift werden.

HINWEIS

Wéhrend der Simulation sind die MenUpunkte Editieren, Einfiigen und Extra ebenso wie die
Zusatzwerkzeugleiste, Strompfadwerkzeugleiste und Grafikwerkzeugleiste deaktiviert.
Signal-/Funktionsblécke kdnnen wahrend der Simulation nicht hinzugefugt, geléscht, verdrah-
tet oder verschoben werden.

So werden die Signal-lcons, Strompfade und Funktionsblocke angezeigt

Ein-/Ausgangs-icons

Die Icons der Ein- und Ausgénge werden zusammen mit den entsprechenden Signaladressen
(o1, O02, M03, K04, E01, A01, usw.) und dem aktuellen EIN-/AUS-Zustand angezeigt.

Strompfade

Die Strompfade wechseln je nach EIN-/AUS-Zustand ihre Farbe: ,EIN“ = Rot und ,AUS" =
Blau. Diese Farben kdénnen tber das Menu Optionen veréndert werden, wenn der Program-
miermodus eingeschaltet ist.

Funktionsblock

Die Icons der Funktionsblécke werden zusammen mit den entsprechenden Signaladressen
(BO1, B02, B03, usw.), EIN-AUS-Zusténden, Zahlerwerten, Zeitwerten, Paritatseinstellungen
und anderen Parametern dargestellt. Alle wichtigen Informationen zu einem Funktionsblock
werden angezeigt.

Wie Sie den Simulationsbetrieb starten

Haben Sie die Erstellung des Programms abgeschlossen, testen Sie die Funktionalitat im
Simulationsbetrieb. Dazu klicken Sie entweder auf das Icon ,Simulation starten/stoppen” oder
starten Sie die Simulation Uber den Eintrag Simulation\starten im Meni CPU. Dabei kann
entweder das FBD-Fenster oder das System-Sketch-Fenster aktiviert sein.
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8.3

8.4

8.5

Wie Sie Signale ein-/ausschalten

Die in der Tabelle aufgefuhrten Signale kénnen Sie mit einem Mausklick auf das entspre-
chende Icon ein- und ausschalten.

Tabelle 8.1: Turn Signal ON/OFF

Signal Beschreibung
Eingénge Alle Eingangsklemmen (I11-115, EI1-El4), AS-Interface-Eingange (EO1-E04)
. Alle Ausgangsklemmen (O1-09, EO1-EO4), AS-Interface-Ausgénge (A01-A04)
Ausgénge . X ;
(siehe Hinweis)
Funktionstasten Alle Funktionstasten (KO1-K08)
System-Bits MO06, M07 und M12-M14
Steuer-Bits Alle Steuer-Bits (NO1-NO04) (siehe Hinweis)

Ausgangssignal des

Funktionsblocks Alle Funktionsblécke (siehe Hinweis)

HINWEIS

Die Ausgénge, Steuer-Bits und alle anderen Funktionsblécke kénnen Utber einen Mausklick
ein-und ausgeschaltet werden. Ausnahme bilden die Ausgénge der Icons, die vom EIN-/AUS-
Zustand der jeweiligen Eingdnge abhéngig sind. Einige Icons behalten |hren Ausgangs-
zustand auch nach dem Zurlicksetzen.

Wie Sie die Parameter der Funktionsblocke andern

Zu dem Dialogfenster zur Einstellung der Parameter gelangen Sie Uber einen Doppelklick auf
das Icon des entsprechenden Funktionsblocks. Ist die Parametereinstellung abgeschlossen,
schlieBen Sie das Dialogfenster Gber die OK-Schaltflache. Die veranderten Werte werden in
dem Programm eingestellt und auf dem Bildschirm angezeigt.

Beachten Sie, dass im Simulationsbetrieb keine Einstellung des Time Switch vorgenommen
werden kann.

Wie Sie den Simulationsbetrieb beenden

Um den Simulationsbetrieb zu beenden, klicken Sie auf das Icon ,Simulation starten/stoppen*”
oder wéahlen Sie aus dem Meni CPU den Eintrag Simulation\stoppen.

8-2 2 MITSUBISHI




ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung Wie Sie das Programm in die ALPHA-Steuerung libertragen 9

9. Wie Sie das Programm in die ALPHA-Steuerung lUbertragen

In diesem Kapitel wird Ihnen erlautert, wie ein Programm in die ALPHA-Steuerung Ubertragen
wird. FUr den Fernzugang zur Steuerung ist eine Modemverbindung erforderlich. Wie Sie die
Verbindung zu einem Modem herstellen, entnehmen Sie bitte dem Kap. 11.

Hinweis: Relokalisierungsdatei

Diese Datei hat das gleiche Format wie jede andere Datei mit der Endung ,.vls“ und
beinhaltet Informationen Gber das FBD- und System Sketch-Fenster, einschlieBlich der
Positionsinformationen. Die Daten, die auf die Steuerung Ubertragen werden, beinhalten
lediglich die FBD-Information ohne die Positionsinformationen. Diese Datei wird im
Relokalisierungsverzeichnis erzeugt, nachdem die Daten erfolgreich in die Steuerung
Ubertragen wurden, so dass hierauf wahrend des Lesens von der Steuerung zugegriffen
werden kann.

Hinweis: Schutzfunktionen fiir Anwenderprogramme

Passwort (Serien ALPHA, ALPHA XL)

* Wenn das Anwenderpasswort in die Steuerung geschrieben wird ist der Programmlese-
zugriff untersagt, bis das korrekte Passwort eingegeben wird.

e Wenn ein Anwender ein neues Programm in die Steuerung schreiben will, und wenn das
vorhandene Programm in der Steuerung durch ein Passwort geschutzt ist, erhalt der
Anwender erst dann Schreibzugriff, wenn das Programm in der Steuerung durch die Ein-
gabe des Passworts entsperrt wurde.

Programmleseschutz (ALPHA XL-Serie ab Version 2.20)

¢ Wenn ein Passwort zum Programmleseschutz in die Steuerung geschrieben wird, wird
der Programmlesezugriff geschutzt.
Der Programmleseschutz kann durch das Léschen des Speicherinhalts der Steuerung
(Gber die VLS-Software oder die ALPHA XL) oder das Schreiben eines Anwenderpro-
gramms mit ungeschitztem Programmlesezugriff in die Steuerung (Uber die VLS-Soft-
ware) zurtckgesetzt werden.

Beachten Sie hierzu bitte auch die detaillierten Angaben in der Programmieranleitung.

9.1 Ubertragung des Programms zur Steuerung

1) Wahlen Sie aus dem Meni CPU den Eintrag Schreibe in
CPU aus. Es wird das Dialogfester ,Schreibe in CPU“ | Py COM Dption Fenster Hife
gebffnet. 3 Schreibe in CPU
— Yon CPU |esen
J CPU-Daten mit Programm priffen
CPU-Speicher lgzchen
CPU-Diagnoze
Gebrauch der Speicherkonfiguration

Simulation 3
LCPU-Steusrung 4
MonitarendT ext 4
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2) Markieren Sie das Kontrollkastchen ,Verschiebedatei

Schreibe in CPU [ x|
anlegen®.

- N . . . " |Uberschreiben dez FBD-Pragramms in der CPU
3) Uberpriifen Sie die Funktion ,Programm und Uberwa-

Chung starten®. v ‘Yerschiebedatei anlegen

4) Betatigen Sie die OK-Schaltflache, um die Dateniiber- M Begnn ol fen=shuny cil
tragung zur ALPHA-Steuerung zu starten.

TR Abbrechen Hilfe

HINWEIS
Wenn Sie Daten in die ALPHA-Steuerung Ubertragen, muss die Betriebsart STOP

eingestellt sein.
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9.2  Ubertragung des Programms zum PC

1) Wahlen Sie aus dem Menli CPUden EintragVon CPU lesen
aus. Es wird das Dialogfenster ,Informationen der verscho- CPU COM DOption Fenster Hife
benen Datei“ gedffnet. Sohrsibe in CFU

Yon CPU lezen

CPU-Daten mit Programm priifen

CPU-Speicher lozchen

CPU-Diagnoze

Gebrauch der Speicherkonfiguration

-

1 2|

Simulation 3
LCPU-Steusrung 4
MonitorendT ezt 3

2) Wird die verschobene Datei dieses Programms in
dem zugeordneten Verzeichnis gefunden, so wird
dieses Dialogfenster nicht getffnet. Das Programm
wird dann von der CPU in den PC Ubertragen.

In dem Dialogfenster ,Informationen der verschobe-
nen Datei“ gibt es zwei Kontrollkastchen:

Informationen der verschobenen Datei

Die verschobene Datei ist mit dieser CPU wverknupft,
konnte nicht gefunden werden.

W ahlen Sie:

g Autamatizche Speicherung der Datert
" Speicherung der Daten der benutzerdefinierten D atei

- Automatische Speicherung der Daten o |

Abbrechen Hilfe

Anordnen der Icons ohne die neu adressierte
Datei

- Speicherung der Daten der benutzerdefinierten Datei

Anordnung der Icons mit Hilfe der neu adressierten Datei des zugeordneten
Programmes.

3) Betétigen Sie die OK-Schaltflache, um die Datenubertragung zu starten.

HINWEIS
Die neu adressierte Programmdatei hat die Endung ,..vIs®. Sie enthélt Informationen zum

FBD- und System-Sketch-Fenster sowie der Positionen der einzelnen System-Bldcke. In
die ALPHA-Steuerung werden nur die Informationen des FBD-Fensters und die Positionen
der einzelnen System-Blécke Ubertragen. Erst nachdem die Programmdaten vom PC zur
ALPHA-Steuerung tbertragen wurden, wird die Programmdatei erstellt. Somit steht sie fur
die Ubertragung des Programms von der ALPHA-Steuerung in den PC zur Verfligung.
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10. Monitoring

Beim Monitoring kann der aktuelle Programmstatus Gberwacht werden. Die ALPHA-Steuerung
muss mit dem PC und damit mit der Software AL-PCS/WIN-EU Uber das AL-232CAB-Kabel
oder ein Modem verbunden sein, damit Sie die Uberwachung starten kénnen. Besteht keine
Verbindung zur Steuerung, wird eine Fehlermeldung angezeigt.
Der Programmestatus wird regelmaniig abgefragt und angezeigt.

FIFFBD - Monitor/Test Mode M [=]E3

1 Eﬁpslem—ﬁkelch - Monitor/Test Mode
Eiryzamgs-Symhal

Lixfter EIH

E DDFzF

Licht ETM/ATTS

; 102

HINWEIS

Die Daten des AL-PCS/WIN-EU-Projekts und der Alpha-Steuerung miissen vor dem Uberwa-
chen Ubereinstimmen. Die AL-PCS/WIN-EU-Software liest den Speicherinhalt der ALPHA-
Steuerung regelmaBig aus und aktualisiert ihn in dem am PC-Bildschirm angezeigten Pro-
gramm. Anderungen der Programmparameter werden direkt an die ALPHA-Steuerung Uber-
tragen und dort eingestellt.

HINWEIS
Wahrend der Uberwachung sind die Menipunkte Editieren, Einfiigen und Extra ebenso wie

die Zusatzwerkzeugleiste, Strompfadwerkzeugleiste und Grafikwerkzeugleiste deaktiviert.
Signal-/Funktionsblécke kénnen wahrend der Uberwachung nicht hinzugeflgt, geléscht, ver-
drahtet oder verschoben werden.

®
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10.1

10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.2

So werden die Signal-lcons, Strompfade und Funktionsblécke angezeigt

Ein-/Ausgangs-lcons

Die Icons der Ein- und Ausgénge werden zusammen mit den entsprechenden Signaladres-
sen(101, 002, M03, K04, EO1, A01, usw.) und dem aktuellen EIN-/AUS-Zustand angezeigt.

Strompfade

Die Strompfade wechseln je nach EIN-/AUS-Zustand ihre Farbe: ,EIN“ = Rot und ,AUS* =
Blau. Diese Farben kénnen tber das Menu Optionen veréndert werden, wenn der Program-
miermodus eingeschaltet ist.

Funktionsblock

Die Icons der Funktionsblécke werden zusammen mit den entsprechenden Signaladressen
(BO1, B02, B03, usw.), EIN-AUS-Zustanden, Zahlerwerten, Zeitwerten, Paritatseinstellungen
und anderen Parametern dargestellt. Alle wichtigen Informationen zu einem Funktionsblock
werden angezeigt.

Wie Sie das Monitoring starten

Um die Uberwachung des Programms zu starten, klicken Sie entweder auf das Icon ,Monito-
ren starten/stoppen® oder starten Sie die Uberwachung liber den Eintrag Monitoren/Test\star-
ten im Menl CPU. Dabei kann entweder das FBD-Fenster oder das System-Sketch-Fenster
aktiviert sein.
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10.3 Wie Sie Signale ein-/ausschalten

Die in der Tabelle aufgefihrten Signale kénnen Sie mit einem Mausklick auf das entspre-
chende Icon ein- und ausschalten.

ACHTUNG
Uberpriifen Sie vor dem Ein-/Ausschalten der Signale, ob dadurch die Steuerung gestért oder

eine Person gefahrdet wird.

Tabelle 10.1: Ein-/Ausschalten der Signale

Signal RUN-Betrieb STOP-Betrieb
Eingangsklemmen kdénnen ein- und ausgeschaltet werden, jedoch ist der
Eingénge Zustand der Icons abhéngig von EIN-/AUS-Zustand der ALPHA-Steuerung.
(I1-115, EI1-EIl4) Daher ist das manuelle Verandern des EIN-/AUS-Zustandes nicht
zweckmaBig.
Ausgénge Ausgangsklemmen werden Uber das v
(01-09, EO1-EO4) Programm ein-/ausgeschaltet.

AS-Interface-Eingénge kénnen ein- und ausgeschaltet werden, jedoch ist der
AS-interface-Eingdnge | Zustand der Icons abhéngig von EIN-/AUS-Zustand der ALPHA-Steuerung.

(EO1-E04) Daher ist das manuelle Verandern des EIN-/AUS-Zustandes nicht
zweckmaBig.
AS-interface-Ausgénge AS-Interface-Ausgénge werden Uber das v
(A0O1-A04) Programm ein-/ausgeschaltet.
Funktionstasten kénnen ein- und ausgeschaltet werden, jedoch ist der
Funktionstasten Zustand der Icons abhéngig von EIN-/AUS-Zustand der ALPHA-Steuerung.
(K01-K08) Daher ist das manuelle Verandern des EIN-/AUS-Zustandes nicht
zweckmaBig.
Steuer-Bits Der EIN-AUS-Zustand der Steuer-Bits wird v
(NO1-NO4) Uber das Programm gesetzt.

Bei allen Funktionsblécke kann im RUN-
Betrieb der EIN-/AUS-Zustand verandert Der EIN-AUS-Zustand aller
werden. Das Ausgangssignal eines Funktionsbldcke kann nicht
Funktionsblocks wird jedoch vom Programm verandert werden.
ein-/ausgeschaltet.

Ausgangssignal des
Funktionsblocks

10.4 Wie Sie die Parameter der Funktionsblécke dandern

Zu dem Dialogfenster zur Einstellung der Parameter gelangen Sie Uber einen Doppelklick auf
das Icon des entsprechenden Funktionsblocks. Ist die Parametereinstellung abgeschlossen,
schlieBen Sie das Dialogfenster Gber die OK-Schaltflache. Die veranderten Werte werden in
dem Programm eingestellt und auf dem Bildschirm angezeigt.

Beachten Sie, dass im Uberwachungsbetrieb (Monitoring) keine Einstellung des Time Switch
vorgenommen werden kann.

ACHTUNG
Uberpriifen Sie vor dem Ein-/Ausschalten der Signale, ob dadurch die Steuerung gestért oder

eine Person geféhrdet wird.
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10.5 Wie Sie den Uberwachungsbetrieb (Monitoring) beenden

Der Anwender kann die Uberwachung beenden und in den Programmierbetrieb zuriickschal-
ten. Um die Uberwachung zu beenden, klicken Sie auf das Icon ,Monitoren starten/stoppen®
oder wéahlen Sie aus dem Meni CPU den Eintrag Monitoren/Test\stoppen.

HINWEIS
Wird der Speicherinhalt der ALPHA-Steuerung wahrend der Uberwachung Uber die Funkti-

onsdtasten aktualisiert, wird auf dem Bildschirm eine Meldung angezeigt. Der Uberwachungs-
betrieb wird automatisch gestoppt und die Applikation geht in den Programmierbetrieb Uber.
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11. Kommunikation tiber ein Standard-Modem

1.1  Fernzugang zur Steuerung uber ein Standard-Modem

Uber Modem kénnen Programme aus der Steuerung geladen oder in die Steuerung Ubertra-
gen werden, Parameter verandert und Bit-Operanden gesteuert werden. Mit der ALPHA-
Steuerung kénnen keine Fehlermeldungen ausgegeben oder Meldungen zu anderen Geraten
gesendet werden.

Die ALPHA-Steuerung initialisiert das angeschlossene Modem, nachdem die Steuerung ein-
geschaltet wurde. AnschlielRend kénnen Programmdaten Gbertragen werden.

11.2  Systemkonfiguration

Abbildung 11.1: Fernzugang zur Steuerung iiber AL-PCSIWIN-EU

Modem Modem d
2 S
Modem Modem a XL
e [————
PersonalComputer
(AL-PCS/WIN-EU) Modem
—2{ %" | Nodem | 2 i

Tabelle 11.1: Verwendete Kabel

Kabel
RS232 Anschlusskabel des Modems (im Lieferumfang des Modems enthalten)
RS232C Anschlusskabel (vom Anwender zu stellen) (Belegung siehe Abb. 11.2)
AL-232CAB
RS232C Anschlusskabel des Modems (Belegung siehe Abb 11.3)
AL2-GSM-CAB

0000
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1.3  Kabelbelegung

11.3.1  RS232-Kabel zur Verbindung von Modem und AL-232CAB
(Modell: AL-**M*-*)

Abbildung 11.2: Belegung des RS232C-Kabels (Modell: AL-**M*-¥)

AL-232CAB

(9-poligerD-SUB-Buchse)

Modem

(25-poligerD-SUB-Stecker)

@@@l@

©|®|0|8|Qee|e

11.3.2 RS232-Kabel zur Verbindung von GSM-Modem und AL2-GSM-CAB
(Modell: AL2-**M*-*)

Abbildung 11.3: Belegung des RS232C-Kabels (Modell: AL2-**M*-¥)

AL-232CAB

(9-poligerD-SUB-Buchse)

Modem

(25-poligerD-SUB-Stecker)

[elelelele|ele]s]]

.............................................

[5lelelelelelo[efe]

1.4  Vorkonfigurierte Modems

Die folgenden Modems wurden vorkonfiguriert:
Tabelle 11.2: Modem-Typen

Modem Hersteller Bezeichnung
3com SP560V-P
Modem OMRON ME3314
AIWA PV-AF3360
GSM-Modem Siemens M20T

11-2
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11.5

11.5.1

Wie Sie das Modem an der ALPHA-Steuerung anschlieBen

Um mit einem Programiergeréat tber ein Modem auf eine ALPHA-Steuerung zugreifen zu kén-
nen, sind Einstellungen in der Steuerung erforderlich. Diese kébnnen mit der Software AL-PCS/
WIN-EU oder Uber die Funktionstasten und die LCD-Anzeige der ALPHA-Steuerung einge-
stellt werden.

Die AL-PCS/WIN-EU unterstutzt die AT-Befehle der vorkonfigurierten Modems zur Initialisie-
rung. Der Anwender kann auch AT-Befehle gemafi der Modem-Spezifikationen eingeben.

Modem-Einstellungen

1) Installieren Sie die Modem-Software auf lhrem PC und nehmen Sie die korrekten Einstellun-
gen vor.

2) Mitdem Befehl ,Modeminit“ erkennt die ALPHA-Steuerung, dass ein Modem angeschlossen
ist.

a) Verwenden Sie den AT-Befehl, um das Modem zu initialisieren. Nahere Informationen
zum AT-Befehl entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung des angeschlossenen
Modems. Fir die nachstehend aufgefuhrten Modems ist der AT-Befehl verfiigbar.
Tabelle 11.3: Vorkonfigurierte Modems

Hersteller Bezeichnung AT-Befehl
3com SP560V-P | ATEOQ1&B1&DOHO0&I0&R1&S0S0=2515=8&W
OMRON ME3314 ATE0S0=2Q1&D0S15=8&R1&H0&W
AIWA PV-AF3360 |ATE0S0=2Q1&D0&M5\Q0\JO&W
Siemens M20T ATE0S0=2&S0;+IFC=0,0;+CMEE=1;+IPR=9600&W

Detaillierte Informationen zur Initialisierung eines Modems entnehmen Sie bitte der Pro-
grammieranleitung der ALPHA-Steuerung. Informationen zur Initialisierung eines
Modems mit Hilfe der AL-PCS/WIN-EU-Software entnehmen Sie bitte dem Abs. 11.5.2
und 11.5.3.

SchlieBen Sie kein vorkonfiguriertes Modem an, so nehmen Sie die in der nachste-
henden Tabelle aufgefihrten Einstellungen fir den AT-Befehl vor:
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Tabelle 11.4: Initialisierungsbefehl fiir Standard-Modems

. Beispiel
Merkmal Einstellung
SP560V-P ME3314 | PV-AF3360
Befehle zuriicksenden (Echo) AUS (kein Echo) EO EO EO
Anzahl der Klingelténe, bevor ein
Anruf automatisch entgegenge- 2 Klingelténe S0=2 S0=2 S0=2
nommen wird
Ergebnis-Code anzeigen Nicht anzeigen Q1 Q1 Q1
DTR (Data Terminal Ready) Immer EIN &D0 &D0 &DO0
DSR (Data Set Ready) Immer EIN &S0 — —
Kommunikationsart V.42 bis S15=8 S15=8 &M5
Ubertragungsgeschwindigkeit Fester Wert &B1 \JO —
Steuerung des Datenflusses Keine Steuerung &R1 \QO0 —
Datenfluss fir Sendedaten Keine Steuerung &HO &HO —
Datenfluss fur Empfangsdaten Keine Steuerung &10 .
(Software)
Datenfluss fur Empfangsdaten . .
(RTS) Keine Steuerung &R1
Einstellungen speichern In EEPROM &W &W &W
Tabelle 11.5: Initialisierungsbefehl fiir GSM-Modems
. Beispiel
Merkmal Einstellung
Modem M20T
Befehle zuriicksenden (Echo) AUS (kein Echo) EO
Anzahl der Klingelténe, bevor ein .
Anruf automatisch entgegenge- Autgmat|§_che Entgegennahme nach S0=2
; 2 Klingelténen
nommen wird
Betnebsbereﬂschaft (DSR = Data DSR ist stédndig eingeschaltet. &S0
Set Ready) anzeigen
Einstellung fir den lokalen Daten- | Keine Einstellung fir empfangene +IFC=00
fluss (TE, TA) Daten -
Fehlermeldung ausgeben Ergebnis-Code in numerischen Zeichen +CMEE=1
ausgeben
Ubertragungsgeschwindigkeit fiir
Datenaustausch zwischen ALPHA- | 9600 Baud +IPR=9600
Steuerung und Modem
Empfangssignalpegel (Data Carrier | Empfangssignalpegel nur (iberwachen, &C1
Detect) anzeigen (optional) @ wenn ein Tragersignal vorhanden ist
i 9600 Baud (V.32), asynchrones Modem,
O] =
Datenformat (optional) nicht-transparentes Protokoll +CBST=7,0.1
. ; Einstellungenin nicht-fliichtigen Speicher
Einstellungen speichern (EEPROM) ablegen &W

® Bei dem Siemensmodem M20T sind diese Einstellungen nicht erforderlich, da sie standardmaBig

eingestellt sind.
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ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung Kommunikation tiber ein Standard-Modem 11

b) Die ALPHA-Steuerung unterstitzt verzégerte Modem-Befehle, die eine Synchronisation
beim Einschalten der Steuerung erméglichen. Der Bereich der Verzégerungszeit liegt
zwischen 0-10 s. Diese verzégerten Modem-Befehle ermdglichen, dass der AT-Befehl
korrekt (ibertragen werden kann. Im anderen Fall kann es zu einer fehlerhaften Ubertra-
gung kommen, wenn das Modem bei der Datentibertragung noch nicht eingeschaltet ist.

Detaillierte Informationen zu den Modem-Funktionen entnehmen Sie bitte der Program-
mieranleitung der ALPHA-Steuerung.
11.5.2 |Initialisierung des Modems liber die Software

3) Wahlen Sie Uber das Menl Optionen den Eintrag GSM
und Serielle Dateniibertragung... aus. Es 6ffnet sich das M| Dption Eenster Hife

Dialogfenster ,GSM und Serielle Datenlbertragung®. | B GRS
= FErei definierte [cons 4
Funktions-con setzen 3

Hintergrundiarbe festlegen

Format dez Datums
Aktuele RTC-Zeit einstellen

GSM und Serielle Datentibertragung. .

Speziele Fommunikation...
Schriftart wahlen
Pazswort

Baster
Hasten eirtblender

4) In diesem Dialogfenster markieren Sie das Kontrollkdstchen ,Modem®. Wahlen Sie im Pull-
Down-Meni das angeschlossene Modem aus.

GSM und 5erielle Datenidbertragung [ x|
~ Modam
= Nicht verwendet
{* Modem
" GSM
OMROM ME334
Alwis, P-AF 33E0
I TEEmzagang
' Sonstiges
Maodem intializieren... |
 Datenformat
Daten-Bit Paritat Stopp-Bit Baudrate

O | Hie |

5) Ist das angeschlossene Modem in dem Pull-Down-Men( nicht vorhanden, wahlen Sie den
Listeneintrag New.
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Kommunikation tiber ein Standard-Modem 11 ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung

6) Geben Sie den AT-Befehl fir das neue Modem in dem
Eingabefeld ,Initialisierungsbefehl“ an. Wahlen Sie ~ Irifialsierungsbefeh

eines der Vorkonfigurierten Standard-Modems, wird der IEDQ1&B'I&DD&HD&ID&HD&SD=2815=S&W
Initialisierungsbefehl automatisch eingetragen.

Néhere Informationen zum AT-Befehl entnehmen Sie ~ Einschaltverzsgenung
bitte der Bedienungsanleitung des angeschlossenen I —‘
Modems. (0 bis 10)
Tabelle 11.6:Vorkonfigurierte Standard-Modems Abbrechen | Hilfe
Hersteller Bezeichnung
3com SP560V-P
OMRON ME3314
AIWA PV-AF3360

7) Stellen Sie die Zeit fir die Einschaltverzégerung ein. Sie kénnen Werte zwischen 0 und 10
einstellen.

8) Betatigen Sie die OK-Schaltflache, um das Dialogfenster ,CPU-Modem initialisieren“ zu
schlief3en.

9) Betétigen Sie die OK-Schaltflache des Dialogfensters,,GSM und Serielle Datentbertragung®,
um es zu schlieBen.

G5M und Serielle Dateniibertragung
— Modem
= Hicht venwendst
@ Modem [2coM sPsE0v-P =l
" G5M I j

Pin-Code I
7| Eerrizugata
™ Sonstiges

— Daterformat
Daten-Bit Paritat Stopp-Bit Baudrate

| = = = [~

oK | Abbrechen | Hilfe |
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11.5.3 Initialisierung des GSM-Modems liber die Software

Beachten Sie, dass die Einstellung eines GSM-Modems nur bei ALPHA-Steuerungen der
Serie ALPHA XL méglich ist.

Vorgehensweise

1) Waéhlen Sie Uber das Menil Optionen den Eintrag GSM
und Serielle Datentlibertragung... aus. Es 6ffnet sich M | gption Fenster Hife
das Dialogfenster,,GSM und Serielle Datenubertragung®. WSRO

FErei definierte lcons »
Furktions-lcon zetzen ]

I1|

Hintergrundfarbe festlegen

Format dez Datums
Aktuelle RTC-Zeit einztellen

G5M und Serielle Dateniibertragunag...
Speziclle Kammunikation...

Schiiftart wahlen

Pazswort

Baster
Erasten enblendern

2) In diesem Dialogfenster markieren Sie das Kontrollkastchen ,GSM*.

G5M und Serielle Dateniibertragung
~ Modem

= Hicht venmendst

" Modem I j

¢ GSM New j

i Fernzugang

" Sonstiges

todem initialisieren... |
 Datenformat

Daten-Bit Faritat Stopp-Bit Baudrate

E N R e £ i B =l

Abbrechen | Hilie |

3) Ist das angeschlossene Modem in dem Pull-Down-Men( nicht vorhanden, wahlen Sie den
Listeneintrag New.

4) Geben Sie den AT-Befehl fir das neue Modem in dem
Eingabefeld ,Initialisierungsbefehl“ an. Wéhlen Sie ein T
vorkonfiguriertes GSM-Modem, wird der Initialisie- iSD=2&SD;+IFE=D,D;+EMEE=1;+IPF|=SBDD&W
rungsbefehl automatisch eingetragen.

CPU-Modem initializieren

Néahere Informationen zum AT-Befehl entnehmen Sie — Einschaltverzigerung
bitte der Bedienungsanleitung des angeschlossenen [o 5
GSM-Modems. [0 bis 10)

5) Stellen Sie die Zeit fur die Einschaltverzégerung ein. Sie 0k | Abbrechen | Hife
kénnen Werte zwischen 0 und 10 einstellen.
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ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung

6) Betatigen Sie die OK-Schaltflache, um das Dialogfenster ,CPU-Modem initialisieren“ zu

schlie3en.

7) Stellen Sie den Pin-Code des angeschlossenen GSM-Modems ein.

G5M und 5erielle Datenubertragung E

— Madem
i Micht vemwendet
" Modem I j
@55l [SIEMENS M20T =l
Pin-Code I
[~ Femzugang
™ Sonstiges
— Daterformat
Daten-Bit Paritat Stopp-Bit Baudrate
E N R I i I EET =l

aK |

Abbrechen |

Hilfe |

8) Markieren Sie das Kontrollkastchen ,Fernzugang®, um Giber die Software auf die Daten zugrei-

fen zu kénnen.

9) Stellen Sie die in der Tabelle aufgelisteten Parameter ein. Verwenden Sie das Siemensmo-

dem M20T, sind diese Parameter bereits eingestellt.
Tabelle 11.7:Standardeinstellungen

Parameter Einstellung
Daten-Bit 8 Bit
Paritat Keine (Keine Paritat)
Stopp-Bit 1 Bit
Baud Rate 9600Bit/s

10) Betatigen Sie die OK-Schaltflache, um die Initialisierung des GSM-Modems zu beenden.
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11.6

1.7

Uberpriifung der Verbindung von PC und Modem (Konfigurationstest)

Sie haben die Mdéglichkeit, die Modem-Einstellungen zu tGberprifen. Dazu wéhlen Sie aus dem
Menu COM den Eintrag Konfiguration aus.

Wenn Sie die Verbindung von PC und Modem prifen, ist die Konfigurationsdatei auf Ihrem PC
installiert und das Modem an den PC angeschlossen. Wird das Modem vom PC nicht unter-
stutzt, kann der Test nicht ausgefihrt werden.

Nahere Informationen zur Installation des Modems entnehmen Sie bitte der Bedienungsanlei-
tung des angeschlossenen Modems.

Vorgehensweise

1) Waéhlen Sie aus dem Menu COM den Eintrag Konfiguration aus.
H COM Option  Eenster  Hilfe

% Eonfiguration
= Werbimding atfauss
Werbimdung rennes

I ——
2) Markieren Sie das Kontrollkéstchen ,Modem*“und
wéhlen Sie aus dem Pull-Down-Men( den Listen-
eintrag des angeschlossenen Modems aus.
3) Betatigen Sie die Schaltflache Test. Die Uberprii- y . _ |
fung startet automatisch. tore e |
Tesl

Modemverbindung tber Telefon

Die ALPHA-Steuerung initialisiert beim Einschalten automatisch das Modem, wenn dieses in
den Parametereinstellungen angegeben ist. Um die Modemverbindung tber das Telefon ein-
zustellen, missen Sie in dem Dialogfenster ,Anwahl“ die Telefonverbindung einrichten.
Weitere Informationen zur Initalisierung eines Modems entnehmen Sie bitte dem Kommunika-
tionshandbuch der ALPHA-Steuerung.

Vorgehensweise

1) Waéhlen Sie den Eintrag Verbindung aufbauen aus dem Menl
COM aus. Es 6ffnet sich das Dialogfenster ,Anwahl*. CFU | CcOM Option Fenster Hike

] gl Konfiguration
m_—— Werbindung sufbauen

Yerbimdlng renmen
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2) Geben Sie die Anschlussbezeichnung, Telefonnummer, Modemtyp und die maximale
Geschwindigkeit an.
Nahere Informationen zu den einzelnen Einstellungen erhalten Sie in der Online-Hilfe der
AL-PCS/WIN-EU.

Anwahl E
Anzchluszsbezeichnung Telefonnunmer
Hinzufiigen |

odtmibEaEimTe [COM158 MC217 vazhis PCMOIE ] sy |
Maximale Geschwindigkeit IE?EDD ,,I K orfiguration |

Abbrechen | Hite |

3) Betatigen Sie die Schaltflache Konfiguration, um die Parameter der Telefonverbindung ein-
zustellen.

W shiparameter HE

Statdorte |

Standort:

M ever Standor Mew... | Entfemenl

Land: Ortsvorwahl:
Deutzchland j |U2DE [rEsRentzati oEtiEre ..

— Standartophionen

Amtskennzahl ist:
fur Ortegesprache I

fiir Ferngesprache I

[~ “wartefunktion beim ‘wahlen deakliviersn: I vI

wishbverfahren: & MPY [Tan) € w2 [Impuls)

[ Calingcard fiir Ferngesprache venwender:

|Keine (Direktwati) | Calingeard... |

kK I Abbrechenl Ulgemehmenl

4) Betatigen Sie die OK-Schaltflache des Dialogfensters ,Wéahlparameter, um die Einstellung
abzuschlieR3en.

5) Betatigen Sie die OK-Schaltflache des Dialogfensters ,Anwahl“, um es zu schlie3en und die
Einstellungen der Telefonverbindung zu beenden. Auf dem Bildschirm wird eine Meldung
angezeigt, dass das AL-PCS/WIN-EU mit der Telefonleitung verbunden ist.
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11.8

11.9

So kénnen Sie Daten Ubertragen

Nachdem die Modemverbindung erfolgreich eingerichtet wurde, kénnen zwischen dem AL-
PCS/WIN-EU und der ALPHA-Steuerung Daten ausgetauscht werden. Die Datentbertragung
kann Uber die Icons der CPU-Werkzeugleiste oder die Eintrdge im Menl CPU gesteuert wer-
den. Sie haben dort die Méglichkeit, Daten zu tbertragen, den CPU-Speicher zu I6schen oder
zu prufen, eine CPU-Diagnose durchzufihren, die Betriebsart der CPU einzustellen (RUN-/
STOP-Betrieb) sowie die Uberwachung zu starten.

Beachten Sie, dass das Programm einer ALPHA-Steuerung nicht wahrend des Betriebs gean-
dert werden kann.

Telefonverbindung trennen

Wenn Sie die Telefonverbindung trennen méchten, wahlen Sie aus dem Meni COM den Ein-
trag Verbindung trennen.
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12.

12.1

So stellen Sie die Computer-Link-Funktion ein

Im Computer-Link wird eine ALPHA XL-Steuerung mit einem Personal Computer verbunden.
Der Datenaustausch erfolgt mit Hilfe der ,speziellen Kommunikation“. Der PC stellt dabei die
Host-Station dar und die ALPHA XL-Steuerung dient als lokale Station. Daher wird die Kom-
munikation immer vom PC aus gestartet.

In diesem Kapitel werden die Einstellungen fir die Computer-Link-Funktion erlautert. Detail-
lierte Informationen zur speziellen Kommunikation und dem Datenformat erhalten Sie in dem
Kommunikationshandbuch der ALPHA XL-Steuerung.

Einstellung der speziellen Kommunikation mit AL-PCS/WIN-EU
Die Einstellung der speziellen Kommunikation erfolgt Gber zwei Dialogfenster.

HINWEIS

Die Einstellungen der speziellen Kommunikation werden erst nach einem Neustart der ALPHA
XL-Steuerung Ubernommen. Haben Sie die Einstellung abgeschlossen, schalten Sie die
Spannungsversorgung der ALPHA XL-Steuerung aus und anschlieBend wieder ein. Erst
danach sind die vorgenommenen Einstellungen registriert.

HINWEIS

* Werden die Parameterdaten der Funktionsblécke mit dem Computer-Link Gbertragen, so
mussen die Schritte 6-8 in der folgenden Vorgehensweise durchgefihrt werden.

* Werden Hardware-Daten (Ein-/Ausgangsklemmen, System-Bits und Steuer-Bits usw.)
Ubertragen, kdnnen die Schritte 6—-8 Ubersprungen werden.

Vorgehensweise

1) Wahlen Sie den Eintrag GSM und Serielle Kommunika-
tion... aus dem Meni Optionen. Es 6ffnet sich das Dialog- ! | Optian | Eenster Hife
fenster ,GSM und Serielle Kommunikation®. idihls BPU-Ty..

Frei definierte |cons 3

I!|

Funktions-lcon zetzen 3

Hintergrundfarbe festlegen

Format des Datums
Aktuelle RTC-Zeit einztellen

G5M und Serielle Datenubertragung. .
Spezielle Kommunikation. ..

Schriftart wahlen

Pazzwart

Raster
Eastern et enden
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ALPHA- & ALPHA XL-Steuerung

2) Markieren Sie das Kontrollkéstchen
»oonstiges”.

3) Bestatigen Sie die Auswahl, indem
Sie die Schaltflacke OK anklicken.

G5M und Serielle Datenubertragung E=

r Modem
= Nicht venmendet

= Modem
" G5SM

I= | Eerrenmatg

=
=
Bnfode [

e ermirtiEisees. . |

r— Datenfarmat
Draten-Bit Faritat Stopp-Bit Baudrate
B = fwene =] |1 Jd I EE =

Abbrechen |

Hife |

4) Waéhlen Sie den Eintrag Spezielle Kommunikation... aus
dem Menu Optionen. Es 6ffnet sich das Dialogfenster

Lopezielle Kommunikation®.

M | Option  Fenster Hilfe

Wiahle CRPU-Typ

FErei definierte lcons »
Furktions-lcon zetzen ]

|

Stompfadfarbe festlegen
Hintergrundfarbe festlegen

Format des Datums
Aktuelle RTC-Zeit einstellen

Passwort
Baster

GSM und Senelle Datentibertraguna...
5 nunik.ation. ..

Schiiftart wahlen

Haster emblenden

12-2
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5) Stellen Sie die Stationsnum-

. Spezielle Kommunikation [ x|
mer ein.
. ) . Station IE _%
6) Wahlen Sie die Anzahl der (0 bis 1]
Operanden fur den CompU‘ K.ommunikationzspeicher
ter_Link vom Kommunikati_ K.amrm. Bit-Gerat [Purkte] K.arnrn. WWart-Gerat [Punkte] Pragramm [Bytez)
onsspeicher. o 0 0 5000
g 50 Al 4700
7) Wahlen Sie die entspre- L 100 100 4400

chenden Bit-Operanden fur

; BitGerdt | wort-Gers
den Comuter-Link aus. Gerd | wor Gerat |

Dazu gehen Sie wie f0|gt FE muss ahgegeben werden Farmmmuinik ations-Bit-Gerst
vor: FB | FENG CEMo | FE | FENG -
' SET RESET B11 1
. L , NOT B12 2 |
a) Markieren Sie einen Bit- NOT B12 : 3
Operanden im Fenster e e e !
»FB muss angegeben NOT Bz0 ?
werden®. 5
w . . « <2 Ereigeten ] | 9
b) Wahlen Sie die ,CBNo —I 10 _Ij
im Fenster ,Kommunika- il E | | »
tions-Bit-Gerat". — e |

c) Betétigen Sie die Schalt-
flaiche Einstellen.

d) Um weitere Operanden hinzuzufligen, wiederholen Sie die Schritte a—c.
e) Wéhlen Sie das Register ,Wort-Gerat".
8) Wahlen Sie die entspre-

Spezielle Kommunikation
chenden Wort-Operanden
fur den Comuter-Link aus. Stafion |8 =
Dazu gehen Sie wie folgt Dlis s,
vor: Kammunikationsspeicher
’ Kaomm. Bit-Gerat [Punkte] Kaomm. Wort-Gerat [Punkte] Frogramm [Bytes)
a) Markieren Sie einen L g 0 5000
Wort-Operanden im ; 50 50 4700
Fenster ,FB-Wort gibt 100 1 400
Para_rr_u_eter aus, der BitGerst WortGerdt |
spezifitiert” . _ o ;
FB-Awfort gibt Parameter aus, der spezifiziert K.ommunik ationz-4wort-Gerat
b) Waéhlen Sie die ,,CWNO“ FB | FEMa | Parameter CiwMo | FB FEMo | Parame
im Fenster ,Kommunika- T A— DLt o
i - - 3t DEL&Y SetdfiD... 3
tions-Wort-Gerat“. o e | 3
c) Betétigen Sie die Schalt- :
flache Einstellen. 7
a
d) Um weitere Operanden < Freigeben | ?D
hinzuzufiigen wiederho- q (oon q | L|—|
len Sie die Schritte a—c.
_DK Abbrechen | Hilfe |
9) SchlieBen Sie das Dialog-

fenster ,Spezielle Kommuni-
kation®, indem Sie die OK-Schaltflache betatigen.

10) Ubertragen Sie die Daten in die ALPHA XL-Steuerung. Damit die Computer-Link-Funktion
unterstutzt wird, schalten Sie die Spannungsversorgung der ALPHA XL-Steuerung aus und
wieder ein.
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13. Wie Sie die AS-Schnittstelle programmieren

Far die ALPHA- & ALPHA XL-Steuerungen stehen AS-Interface-Module zur Verfligung. Sie
kénnen mit der AL-PCS/WIN-EU-Software programmiert werden. Die folgenden Icons gelten
nur far das AS-Interface-Netzwerk. Detaillierte Infomationen zur Programmierung der AS-
Schnittstelle entnehmen Sie bitte der Programmieranleitung der ALPHA-Steuerungen und
dem Hardware-Handbuch zum AS-Interface-Modul AL/AL2-ASI-BD.
Tabelle 13.1: ALPHA-Steuerungen
Serie Modell
ALPHA-Steuerung AL-20M*-*
ALPHA XL-Steuerung AL2-14M*-*, AL2-24M*-*

13.1 Icons der AS-Interface-Eingédnge und System-Bits

In der Zusatzwerkzeugleiste ,IN“ stehen Ihnen unterschiedliche Icons fir die
AS-Interface-Eingange zur Verfligung:

Tabelle 13.2: Icons der AS-Interface-Eingénge

Icons der | Iconsim System-Bit

Zusatzwerk- FBD- oder Eingangs- Beschreibung
zeugleiste Fenster nummer
EIN: Kommunikationsfehler fur
=] MO&
@ n-r% Mo6 AS-Interface erkannt
— EIN: Fehlerhafte Spannungsversorgung flir
juiny
_@xj @ Mo7 AS-Interface
T.']'j Em EO1—E04 Eingangsoperanden fur AS-Interface-
Master-Module
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13.1.1 Icons der AS-Interface-Eingange

Ihnen stehen vier AS-Interface-Eingénge ,LINK IN“ (EO1-E04) zur Verfligung, die Sie im FBD-
Fenster einfiigen kénnen. Die AS-Interface-Eingdnge werden bei der Z&hlung der maximalen
Anzahl an Eingéngen nicht berlcksichtigt.

Parametereinstellung fir AS-Interface-Eingange

1) Klicken Sie auf das Werkzeug ,LINK IN“ in der Zusatzwerkzeugleiste ,IN“. AnschlieBend
bewegen Sie den Mauszeiger in das FBD-Fenster und platzieren das LINK IN-Icon, indem
Sie die linke Maustaste betétigen.

2) Stellen Sie die Signaladresse ein.

¥Yerknupfung-Eingang

Kaommentar

¥ Kommertar anzeigen

¥ Signaladresse anzeigen

wewer [E [ 3

Abbrechen | Hite |

3) Sind alle Parameter eingestellt, schlieBen Sie das Dialogfenster, indem Sie die OK-Schalt-
flache betétigen.

13.1.2 Icons der ASI-System-Bits

Die Operanden M06 und MO7 sind reserviert fur das AS-Interface-Netzwerk. Dabei dient das
System-Bit M06 als Eingang fur die Kommunikation und das System-Bit M07 fur die Span-
nungsversorgung des AS-Interface-Netzwerks.
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13.2

13.2.1

Icons der AS-Interface-Ausgange und Steuer-Bits

In der Zusatzwerkzeugleiste ,OUT* stehen Ihnen unterschiedliche Icons fir die
AS-Interface-Ausgénge zur Verfligung:.

Tabelle 13.3: Icons der AS-Interface-Ausgédnge

Icons der

Zusatzwerk-
zeugleiste

Icons im
FBD-
Fenster

System-Bit
oder
Eingangs-
nummer

Beschreibung

EIN: Mit AS-Interface-Netzwerk verbunden

@ @Nm N1 AUS: Nicht mit AS-Interface-Netzwerk
verbunden
. Ausgangsoperanden fir AS-Interface-
oot *’*Ul A01-A04

Master-Module

Icons der AS-Interface-Eingédnge

Ihnen stehen vier AS-Interface-Ausgéange ,LINK OUT“ (A0O1-A04) zur Verfligung, die Sie im
FBD-Fenster einfiigen kénnen. Die AS-Interface-Ausgange werden bei der Z&hlung der maxi-
malen Anzahl an Ausgéngen nicht berlcksichtigt.

Parametereinstellung fiir AS-Interface-Eingange

1) Klicken Sie auf das Werkzeug ,LINK OUT“in der Zusatzwerkzeugleiste ,OUT“. AnschlieBend
bewegen Sie den Mauszeiger in das FBD-Fenster und platzieren das LINK OUT-Icon, indem
Sie die linke Maustaste betéatigen.

2) Stellen Sie die Signaladresse ein.

Yerknupfung-Ausgang

Kaommentar

¥ Kommertar anzeigen

[V Signaladresse anzeigen

Mummer

i

Abbrechen |

Hite |

3) Sind alle Parameter eingestellt, schlieBen Sie das Dialogfenster, indem Sie die OK-Schalt-
flache betéatigen.
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13.2.2 Aktiv/Passiv-Zustand

Die Alpha-Steuerung kann im AS-Interface-Netzwerk von aktiv auf passiv und umgekehrt
geschaltet werden. Der Wechsel erfolgt Uber das Steuer-Bit NO1. Im Aktiv-Status gilt NO1=0,
eine Kommunikation Uber das Netzwerk ist méglich. Das Icon finden Sie im Ment OUT neben
dem ASl-Icon ,LINK OUT".

Wenn mehrere ALPHA-Steuerungen in einem Netzwerk verbunden werden, muss jedem
Slave eine Adresse zugewiesen werden. Um die Adresse vom Master zu empfangen, wird ein
unadressierter Slave aktiv geschaltet. Nachdem ein Slave eine Adresse empfangen hat, wird
der nachste passive Slave aktiv geschaltet, um ihm eine Adresse zuzuweisen. Detaillierte
Informationen entnehmen Sie bitte dem Hardware-Handbuch zum AS-Interface-Modul AL/
AL2-ASI-BD und dem Handbuch fur die Master-Steuerung im ASI-Netzwerk.
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14. Einsatz in russischer Sprache

141 Einstellen der russischen Sprache

1) Verwenden Sie ein russisches Windows®-Betriebssystem.

2) Bei Verwendung eines russischen Windows® 2000, Windows® XP und Windows Vista®
kann Russisch als Sprache in der VLS-Software eingestellt werden. Hierzu muss die

Windows® Multi-Language-Funktion aktiviert sein.
(Weitere Details hierzu entnehmen Sie bitte dem folgenden Abs. 14.2.)

14.2  Einstellung der Multi-Language-Funktion von Windows®

Angezeigter Hinweis bei Verwendung von Russisch:
Die folgende Meldung wird angezeigt, wenn die lateinischen Sonderzeichen auf dem
russischen Betriebssystem oder kyrillische Sonderzeichen (Russisch) auf einem nicht

russischen Betriebssystem angezeigt werden sollen.

SWODE-ALVLS-E

This character type iz currently not supported,
Continue?

Mo

[Ja]:Die nicht konvertierbaren Zeichen werden als ,,?“ dargestellt.
[Nein]:SchlieBen des Dialogfensters ohne Anderung.

Der Hinweis wird angezeigt, ...

- wenn Sie den Einstellungsdialog fir den FB Display (Anzeige) oder den FB SMR (SMS-
Empfang) 6ffnen.

- wenn der FB Display (Anzeige) im FBD-Fenster (iberwacht wird.

- wenn der FB Display (Anzeige) im Monitor-Fenster Gberwacht wird.
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14.2.1 Unter Windows® 2000
Die Sprache Russisch wird Uber das Dialogfenster Regional Options eingestellt.
Detaillierte Angaben zur Einstellung unter Windows® entnehmen Sie bitte dem Handbuch
oder der Hilfe zu Windows®.

General | Numbersl Eunenc:_l,ll Time I [rate I Input Loc:alesl

— Settings for the current uzer

M any programs support international settings for numbers, currencies,
times, and dates. Set the locale in order bo use the standard settings.

Your locale [location):

— Language settings for the system
Your zygtem is configured to read and wiite documents in multiple

languages.
O #rabic ﬂ
O &merian
O Ealtic
O Ceritral Europe
O Cyilic |

Set default... | Advanced. .. |
0k I Cancel | Apply I
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14.2.2 Unter Windows® XP

Die Sprache Russisch wird in der Systemsteuerung unter der Option Regions- und
Sprachoptionen nach Betatigung der Schaltflache Details auf der Registerkarte Sprachen
Uber das Dialogfenster Textdienste und Eingabesprachen eingestellt.

Detaillierte Angaben zur Einstellung unter Windows® entnehmen Sie bitte dem Handbuch
oder der Hilfe zu Windows®.

Textdienste und Eingabesprachen 2 x|

Einstellungen I Erweitertl

— Standard-Eingabegebistzzchema

Wwahlen Sie dag ingtallierte Eingabegebietzschema aus, das beim Starten
dez Computers verwendet werden oll.

r~ Installierte Dienste
Wiahlen Sie Dienste fur jedes angezeigte Eingabegebietsschema.
Wenwenden Sie die Schaltflachen “"Hinzufiigen' und "Entfernen’’.

T astatur -]
= U5

E Rumanisch
T astatur S
. Ruménisch Hinzufiigen... |
& Russisch Entfernen |
T astatur =
 Bussisch - Eigenschaﬂen...l

r Einstellungen

Eingabegebietsschema-Leiste...| Tastatur... |

0K I .&bblechenl Ubernehmen
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14.2.3 Unter Windows Vista®

Die Sprache Russisch wird in der Systemsteuerung unter der Option Regions- und
Sprachoptionen nach Betétigung der Schaltflache Tastaturen Andern auf der Registerkarte
Tastaturen und Sprachen Uber das Dialogfenster Textdienste & Eingabesprachen
eingestellt.

Detaillierte Angaben zur Einstellung unter Windows® entnehmen Sie bitte dem Handbuch

oder der Hilfe zu Windows®.

Allgemein |Spmchenleiste | Erweiterte Tastatureinstellungen

Standardeingabesprache

Wahlen Sie eine installierte Eingabesprache aus, die als Standard fir
alle Eingabefelder verwendst werden sall.

Englisch (USA) - US

Instaliierts Dienste

Wahlen Sie die Dienste pro Eingabesprache aus. Verandem Sie die
Liste mit den Schaltflachen "Hinzufigen" und "Entfemen”.

[0 Engiisch (USA)
-ii5) Tastatur

E Russisch (Russische Foderation) ——

- = Russisch

Nach oben

Nach unten

0K | [ Abbrechen | [ Ubemehmen
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